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NESIn poismenoa 
jäävät kaipaamaan... 
vain peliyhtiöt? 


Vuosi 1983. Tuolloin kaikki mahdolliset ja mahdottomatkin 
yhtiöt yrittivät rynnistää tv-pelimarkkinoille. Intellivision ja 


Atari alkoivat menettää otettaan, myyntilukujen pudotessa 
yhä alaspäin. Jotakin uutta ja vallankumouksellista oli 
pakko ilmestyä turvaamaan videopelien päätähuimaavaa 
tulevaisuutta. 


Kaikkien epätoivoisten yrittäjien joukosta työntyi esiin japanilainen Nintendo. Yhtiö oli tuotta- 
nut kolikkokoneita jo joitakin vuosia, mutta nyt oli tullut aika panostaa uusiin markkinoihin — 
kotikoneisiin. Kun kaikki muut kilpailivat laitteidensa monimutkaisuudella, Nintendo kehitti 
yksinkertaisemman peruskoneen. Kun toiset herkuttelivat nippeleillä ja erikoistoiminnoilla, 
Nintendo keskittyi vain tärkeimpään. Ja kun muut linkosivat rahaa virtaviivaiseen ulkoasuun ja 
mahtaviin koneisiin, joilla oli monenlaisia käyttömahdollisuuksia, Nintendo panosti yksinkertai- 
seen, jopa kömpelöön, ulkoasuun sekä viihdyttäviin mutta jokseenkin yksipuolisiin käyttömuo- 
toihin. Valittu linja oli avain Nintendon menestykseen. Yhtiö onnistui luomaan pienen, näppärän 
ja suhteellisen halvan laitteen, jota voitiin käyttää vain yhteen asiaan — pelaamiseen! 


Laite sai nimekseen Famicom, lyhenne sanoista Family Computer, ja se iski kuin pommi koti- 
maassaan. Pian valloitettiin myös se suuuuri maa lännessä, jossa nimeksi vaihdettiin NES - 
Nintendo Entertainment System. Tämä ameriikan ihme tuotiin sitten lähes sellaisenaan myös 
Eurooppaan. Nintendo panosti raudanlujasti omaperäisten peli-ideoiden kehittämiseen ja 
julkaisi suurmenestyksiä toisensa perään. Heillä oli käsissään jättihitti. 


Tänä päivänä, kaksitoista vuotta myöhemmin, tuo aika on ohi. NES on tehnyt tehtävänsä. 
Sen perässä on tullut kymmeniä laitteita lukuisilta enemmän tai vähemmän tunnetuilta yhtiöltä, 
myös Nintendolta itseltään. Mutta mikään pelikone ei tule nousemaan yhtä hallitsevaan 
asemaan kuin NES oli 80-luvulla. 


Kaikkein pahin vaihe on menossa juuri nyt, kun NES-konsolia inhotaan. Kukaan ei halua 
valmistaa sille pelejä, eikä kukaan leveile laitteen omistamisella. Pikemmin hävettää « 
jos kaverit saavat kuulla, että pelaa Super - 
Mario Bros. ykköstä. Sillä Donkey Kong 
Country on jo kaupoissa. Tuntuu siltä kuin gli 
vanhan kunnon NESin poismenoa ja 
maahanpanoa odotettaisiin kiihkeästi. 


Kunhan toiset kaksitoista vuotta 
kuluu, NES nousee jälleen arvoonsa. 
Entisöity ja kiillotettu konsoli tulee 
hohtelemaan monen 35-vuotiaan 
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Blackhawk 
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Super POWER 





Sega Saturn 


Segan uusi ykkölaite on myynnissa! Pate perehtyy tarkemmin Japanissa 
julkaistun Ultra 64:n kilpailijan ulkonäköön, tehoon ja kykyihin. 


Ennakkosilmäys 


Kiikaroitavana tulevat pelit Uniracers, Clay Fighter 2, ESPN Hockey, 
Biker Mice from Mars ja muita kuumia nimiä. 


RPG 


R k) E 22 kä | Topi on saanut uutta tietoa Sguaren megaprojektista Chrono Trigger. 




















Street Fighter II manga-sarjakuvana ja -elokuvana? 
Super Power tietää kertoa lisää... 


Jurassic Park -opas 


Odotettu ja kysytty opas Oceanin hirmuisen mahtavaan seikkailuun. 








SUPER NES -kirjasto 


Super Powerin täydellinen opas kaikista snes-peleistä - 1. osa. 





Power Up 


Dr Horst von Spitzenspieler haluaa työntää tuttuun tapaan lusikkansa 
soppaan - mutta syötyään hän vastailee lukijakysymyksiin. 





yo 





TASE LEPÄN Beauty & the Beast ..42 
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STOP PRESS! 


Kuten huo- 
maatte, tämän 
kuukauden 
N juorut & huhut 
1 h N d eivät ole 

samanlaista 

kivien kään- 

telyä ja salai- 
suuksien paljastamista kuin yleensä. Tällä kertaa 
nimittäin tiedot on saatu suoraan reaaliajassa Las 
Vegasin Winter CES-messuilta. Ensi numeroon tulee 
mehukkaampi reportaasi paikan päältä, mutta tässä 
on jo ensitunnelmia... 


Jaruja 





«e. Edellisten CES-messujen menestyksen (joilla 
esiteltiin Donkey Kong Country ja Super Punch Out) 
toistaminen on Nintendolle ankara haaste. Mutta 
sellaiset mahtiuutiset kuin Star Fox 2, Comanche 
(uusi FX-peli), Kirby's Dreamland 2 ja ennen kaikkea 
32-bittinen Virtual Boy kertovat, että iso N tekee 
kaikkensa. Lisäksi esillä on third party'-tuotantoa 
kuten Mega Man 7 (Capcom), NBA Jam Tournament 


Parasta nyt... 





Edition (Acclaim), Secret of Evermore (Sguare) ja 
Earthworm Jim (Playmates), jotka takaavat kiin- 
nostavan vuoden 1995! Emme ole ehtineet nähdä 
vielä kuin vähän kovimpia hittejä, joten ensi 

numerossa lisää... 


Terveisiä Las Vegasista 
TOIMITUS 


Toimituksen suosikkipelit tällä hetkellä: 


TOHTORI WIILI 
FINAL FANTASY III 


Vieläkin löytyy tutkimattomia seutuja. 


PERFECT ELEVEN 


Konami on kunkku! He osaavat tehdä 
jopa futispelejäkin. 


UNIRALLY 


Enpä olisi uskonut, että yksipyöräisellä 
sählääminen voi olla näin hauskaa. 


SIM CITY 2000 


Pitää otteessaan vielä pitempään kuin 
Final Fantasy III, jos mahdollista... 


SPACE INVADERS - 
GB 


Klassikko ei ole menettänyt vieläkään 
täysin otettaan. Toimii mainiosti GB:llä. 
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JUKKA 


SUPER STREET 
FIGHTER II 


En taida väsyä koskaan - ellei Super SF 
II Turbo tule ssesille. 


ULTIMATE 
PARODIUS 


Minä hallitsen räiskinnän parhaiten 
toimituksessa. Vanhin on paras, kuten 
tapaan sanoa. 


DRAGON 


Yllättävän pätevä mätkintäpeli 
Virginiltä. 

C2 - JUDGEMENT 
CLAY 


Clay Fighter 2 on hienointa väkivalta- 
viihdettä mitä tänä vuonna on nähty. 


TETRIS 


Alkuperäinen on edelleen ykkönen. 


ANSSI 
FINAL FANTASY III 


Nyt olen nähnyt anime-jakson, mikä 
lisää tunnelmaa entisestään. 


DRAGON BALL 2 3 


Kolmas ja paras peliversio suosikki- 
animeasarjastani 


X-KALIBER 2097 


Peli ei ole mitenkään ylivertainen, mutta 
tässä on manga-meininkiä! 


ULTIMATE 
PARODIUS 


Niin japanilaista kuin räiskintä voi olla — 
siksi erityisen hienoa. 


SPACE INVADERS - 
GB 


Ei tämä säväytä kuten ennen vanhaan. 
Mutta Gamesoylla yhä viihdyttävää. 


MARJAANA 
PERFECT ELEVEN 


Tässä täytyy olla jotain, koska futis 
tuntuu edelleen yhtä hauskalta. 


UNIRALLY 


Erilainen hurjastelu, joka panee pään 
pyörälle. 


SIM CITY 2000 


Tämä peli sopii kaikesta huolimatta ehkä 
parhaiten tietokoneille. Mutta toimii 
mainiosti ssgsilläkin. 


C2 - JUDGEMENT 
CLAY 


Pidän kakkosesta paljon enemmän kuin 
ykkösestä. 


DONKEY KONG 
COUNTRY 


Pysyy edelleen huippujen joukossa. 





unaisen skaalaan, Nintendo 
on kertonut rakentaneensa 
myös väriruudun, mutta kuva 
muuttui ä epäselväksi. 
Laitteen hintakin olisi kuu- 
lemma noussut reilusti viiden 
tuhannen päälle... 
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Shoshinkai-messujen 
muuta antia! 


Tokiossa oli paljon muutakin nähtävää kuin Virtual Boy. 
Acclaimin uutuuslaitos NBA Jam - Tournament Edition vaikutti hyvin 
lupaavalta, samaten kuin Hudsonin Super Bomberman 3. Viime mai- 
nittu on selvästi parempi kuin kaksi edellistä versiota. Flipperi on 
nyt huudossa Japanissa, joten ei ollut yllätys, että muutamissa SNes- 
peleissä panostettiin siihen. Joukon näyttävin oli Battle Pinball, 
joka muistuttaa aika tavalla Kirby's Pinball Landia. Mitä Kirbyyn 
tulee, Nintendo oli rakentanut jatko-osan Kirby's Dreamland II Super 
Game Boylle ja toi pelin ihailtavaksi messuille. 

Kuten tavallista Japanin ympyröissä, suurin hässäkkä käytiin 
roolipelien tiimoilla. Näistä voi lukea lisää Topin RPG-palstoilta. 


Nintendon tuore 
Ultra 64 -peli! 


Ultra 64-pelien kehittely jatkuu kuumeisena. Tuorein uutinen 
kertoo Nintendon ensimmäisestä omasta pelistä, jota tekemässä on 
tietysti myös Shigeru Miyamoto - mies.sekä Mario- että Zelda-sarjan 
takaa. Miyamoto on tuotantovastuussa vielä salaisessa U64-pelissä, 
jota rakennetaan yhdessä Paradigm Simulation -yhtiön kanssa. Tämä 
yhtiö on ollut pitkään mukana kehittämässä 3D-ohjelmointia Silicon 
Graphicsin tietokoneille ja työasemille. Nintendon Ultra 64 -peli 
julkaistaan syys- tai lokakuussa. 


Painovirhe vai bugi 
pelissä NHL '95? 


Monet ovat varmasti huomanneet, ettei Electronic Artsin pelin 
NHL Hockey '95 ohjekirja pidä yhtä itse pelin kanssa. Bergsalasta 
vakuutetaan, ettei itse pelissä ole mitään vialla, vaan ohjekirjaan on 
tullut täysin vääriä tietoja. Ilkeämielisemmät puheet väittävät, että 
EA on joutunut kasaamaan pelin niin nopeasti, ettei mukaan ole 
ehditty saada kaikkia haluttuja toimintoja. Eivätkä painovirheet / 
bugit ole mitenkään harvassa. Muun muassa laukausten peittäminen, 
harhautuslaukaus tai jättösyöttö ei onnistu, viidellä pelaajalla ei voi 
pelata, play-offia ei voi valita ennen kuin koko kausi on selvitetty, 
eikä rankkareita voi harjoitella. Vaikka ohjekirjan mukaan nämä 
kaikki vaihtoehdot toimivat. 














Megahitin Street Racer jälkeen UBI Soft jatkaa tahkoamista. Hiljattain yhtiö sopi Enixin kanssa 
julkaisevansa näiden pelejä Euroopassa. Englannissa saatiin kärkeen Soul Blazer ja ActRaiser 2 mark- 
kinoille ja nyt kuuluu olevan useita nimikkeitä tulollaan. Parasta tässä on se, että hinnat pudotetaan 
selvästi inhimillisemmälle tasolle kuin useimmissa muissa snes-peleissä. Tällä hetkellä pelien nimistä ei 
ole vielä varmaa tietoa, mutta on hyvin mahdollista, että todella hyviä roolipelejä on vihdoin tulossa 
PAL-versioina. Siitä kiitokset UBI Softille! 





Doom ja Ultra 64 


Williams on vahvistanut huhut, että yhtiö kehittelee yhdessä ID Softwaren kanssa täysin uuden version 
PC-hitistä Doom - pelkästään Ultra 64:lle. 64-bittinen laitos tulee sisältämään paloja PC-peleistä Doom 1 ja 
2, mutta se pohjautuu suurelta osin täysin uuteen seikkailuun. Kun muistetaan tämän tykkikoneen ominai- 
suudet, saattaa väkivaltaisen ja verisen kohupelin uudesta laitoksesta tulla jotain todella rankkaa. Nintendo 
on niin kiihkoissaan projektista, että Williams ja ID Software ovat saaneet Ultran ominaisuuksista sellaista 
tietoa, mitä ei ole paljastettu kenellekään muulle. Kaikki vain siksi, että Ultran Doom olisi niin musertava 
uutuus kuin mahdollista ja mieluiten valmis jo tänä syksynä. 


Virtuaalimätkin 
SNESIII|e 


Sega on menestynyt häkellyttävän hyvin Virtua 
Fighterinsa kanssa, eikä siis olekaan ihme, että 
snesille suunnitellaan vastaavaa peliä — Super FX:n 
tuella. Englantilainen Argonaut Software on jälleen 
mukana ohjelmoimassa ja julkaisijana on tällä 
kertaa GTE. Argonaut osoitti vahvuutensa ensinnä 















rakentaessaan Starwingin Nintendolle, mutta 
seuraava FX-peli Vortex oli, kuten tiedämme, 
vähän kiusallisempi tapaus. Nyt tekeillä 
olevan FX Fighterin kohtalosta ei ole vielä 
mitään varmuutta, mutta ensimmäiset kuvat 
eivät yllä totta puhuen Virtua Fighterin 
näyttävyyteen. Kesän tullessa saamme nähdä 
millainen lopputulos on. 





Liekö tuo itse Fox McCloud? 


— 


Play Station ja 
Saturn ulos 


Japanissa 


Piiiitkän odottelun jälkeen saatiin ensimmäiset uuden sukupolven pelikoneet viimein 
julkaistua. Sega Saturn ja Sony PlayStation olivat kaupoissa kaikkialla Japanissa joulun 
alusviikkoina ja ensimmäisen päivän myynnit olivat 200.000 (Sega) ja 100.000 (Sony). 
Molemmat laitteet julkaistaan USAssa tällä tietoa kesällä ja Euroopassa syksyllä (eli yhtä 
aikaa Nintendon Ultra 64:n kanssa). Mahtaako Suomessa riittää väkeä jonottamaan uusia 


pelikoneita läpi yön kuten Japanissa...? 


UUDET 
PELI- 


KASETIT 


Pelin nimi: 
Super NES 


Donkey Kong Country 
Jurassic Park II 

Lion King 

Mansell Indy Car Racing 
Pitfall 

Street Racer 

Vortex 

X-Kalibre 

Maximum Carnage 
Power Rangers 

Rise of the Robots 
Super Drop Zone 
Super Punch Out 
Addams Family Values 
Battletech 

Beauty & the Beast 





Alkuvuosi 1995 


Näin vuoden alussa voi uusia pelejä 
tuntua tulevan hitaaseen tahtiin, var- 


sinkin kun vertailukohtana on joulun- 
ajan hullunmylly. Mutta hyviä pelejä on 


tulossa taas kauppoihin, kuten villi 
tasoloikka Eartworm Jim, rankka 
toimintapeli Blackhawk, persoonalli- 
nen mätkintä Dragon ja roppava 
urheilupeli Super Punch Out. 


Jakelu: 


Bergsala 
Sony 
Bergsala 
Bergsala 
Sony 
Bergsala 
Sony 
Sony 
Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Sony 
Bergsala 
Sony 
Sony 
Bergsala 


Julkaisija: Aika: Arvio: 
Nintendo Joulu 100 
Ocean Joulu 78 
Virgin Joulu 85 
Acclaim Joulu 62 
Activision Joulu 89 
UBI Soft Joulu 93 
Electro Brain Joulu 74 
— Joulu 67 
TeHG Tammi 70 
Bandai Tammi 53 
Acclaim Tammi 44 
Psygnosis — Tammi 49 
Nintendo Tammi 94 
Ocean 2-3 — 
Ocean 2-3 — 


Hudson Soft Helmi 74 





Pelin nimi: 


Blackhawk 

Dragon: Bruce Lee Story 
Earth Worm Jim 
Flintstones - The Movie 
Jungle Strike 


NES 


Aladdin 
Beauty and the Beast 
Lion King 


Game Boy 


Mortal Kombat II 
Tetris 2 

Yogi Bear 
Flintstones - The Movie 
Jurassic Park II 
Lemmings 2 
Lion King 

NBA Jam 
Aladdin 

Power Rangers 
Daffy Duck 
Race Days 


Lista on kerätty tammikuussa ja siihen voi tulla, kuten aina ennenkin, 


vielä joitakin muutoksia. 


KIT AT KN YTEN PIS 


Jakelu: 


Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Sony 
Sony 


Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 


Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Sony 

Sony 

Sony 

Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 
Bergsala 





Julkaisija: 


Interplay 
Virgin 
Playmates 
Ocean 
Gremlin 


Virgin 
Virgin 
Virgin 


Acclaim 
Nintendo 
Sunsoft 
Ocean 
Ocean 
Psygnosis 
Virgin 
Acclaim 
Virgin 
Bandai 
Sunsoft 
Sunsoft 


Aika: Arvio: 


Helmi 
Helmi 
Helmi 
2-3 
2-3 


Joulu 
Joulu 
Joulu 


Marr 
Marr 
Marr 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Joulu 
Tammi 
Tammi 
Helmi 
Helmi 


Uutiset 






92 
85 
91 
39 








Tekniset 
tiedot: 


CPU: 2 x Sh2 32-bit cpu 
(O 28Mhz 


Muisti 

VRAM: 12Mbit 
RAM: 16 Mbit 
Ääni RAN: 512 k 
Buffer RAM: 512k 
Boot ROM: 512k 
Paristo RAM: 32k 


Grafiikka: 
Resoluutio: 3. 2x224 
640x224 

Värit: 24 bit, 32000 väriä 
ruudulla 
Spritet/polygonit: VDP 1 chip 
Taustat: VDP 2 chip 

Ääni: 16 bit 68EC000 
processor (0 11,3Mhz 
Yamaha FH1 Processor 
DSP 128 pykälää/44Khz 


Data 

Tuplanopeuksinen CD-ROM 
asema (300 Kb/sek.) 
Kasettiluukku (Cartridge 
port) 


"n" u u 
kärkikoneista? 

Olemme vallankumouksen kynnyksellä 
videopelimaailmassa. Lähitulevaisuudessa 
pelihalleissa nähdyt mahtipelit saadaan 
sellaisenaan kotikoneisiin. Super Power 
syventyy ensi numeroissa jatkuvassa sar- 


jassaan tulevaisuuden laitteisiin. Pitäkää 
penkistä kiinni, mullistukset alkavat. 


Marraskuussa 1993 tapahtui sellaista, 
mitä ei olisi saanut tapahtua. Sony ilmoitti 
olevansa aikeissa julkaista CD-pohjaisen 
pelikonsolin loppuvuonna 1994. Laitteeseen 
tutustuneet väittivät sen olevan teknisesti 
reilusti parempi kone kuin Segan suunnitte- 
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tykkinsä. Segan pettymykseksi kova haas- 
taja hyppäsi äkkiä kehiin. 

Segan VD Hayao Nakayama oli luonnolli- 
sesti yksi ensimmäisistä, joille kerrottiin 
Sonyn suunnitelmista. Syntyi paniikki ja 
Segan henkilökuntaa määrättiin vertaamaan 
Saturnia PlayStationiin sekä nostamaan 
tehoja, jos tarpeen. Sega ei voinut kestää 
jäämistä Sonyn jalkoihin, sillä Sonylla ei 
ollut edes aiempaa kokemusta konsoli- 
koneista. Tehtiin nopea päätös vaihtaa 
Saturnin videokortti ja parantaa näin omi- 
naisuuksia 3D-grafiikan ja polygonien käsit- 
telyssä — missä PlayStation on erityisen 
vahva. Kaikesta huolimatta laite piti saada 


* Liian monet potentiaaliset osta- 
5 jat voisivat valita PlayStationin 
Saturnin sijaan, etteivät joutuisi 
odottelemaan uutta konetta 
liian pitkään... japanilaisethan 
ovat ostohullua väkeä. Monet 
kriittiset tahot inttivät, ettei 
Sega voisi millään ehtiä julkaista 
Saturnia ennen vuoden -94 lop- 
pua. Saturnin epäiltiin joutu- 
neen tuuliajolle ja Segan odo- 
tettiin panostavan sen sijaan 
uuteen tykkiin vuodelle 1996. 
Vastoin odotuksia Saturn saatiin 
ulos Japanissa marraskuun 
lopussa viime vuonna. Sega ylitti näin 
ensimmäisen suuren esteen. 





Virtua Fighters näyttää Saturnilla juuri niin hyvältä kuin 
kolikkokoneessakin. 


ajallaan myyntiin. Ei ollut kerta kaikkiaan 
varaa lykätä Saturnin julkaisua puolta 
vuotta tai vuotta Sonyn koneen jälkeen. 





* Super POWER M 2/95 





Lanseeraus! 


Saturnin lanseerausta on pidetty Segan 
kaikkein tärkeimpänä markkinointitehtä- 
vänä hardwaren osalta. Vaikka MegaDrive 
32-X:n (joka ilmestyi pari viikkoa Saturnin 
jälkeen) myyntitulokset ovat tärkeitä, 
kantaa Saturn vielä raskaamman taakan. 
Tähän mennessä ei voida varmasti sanoa 
kallistuvatko japanilaiset Sonyn vai Segan 
uuden huippukoneen puoleen. Saturn saa 
etulyönnin paremmalla suorituskyvyllä, 
mutta varjopuolena on melko korkea hinta 
(2500:-). Tässä suhteessa myös 32-X tulee 
kuvioihin, sillä sen hinta on tuntuvasti 
alempi (900:-). Kukapa tietää vaikka 
japanilaiset kiristäisivät kukkaronnyörejä? 


Special 41 





Joitakin lisälaitteita Saturnille: hiiri, joystick sekä adapteri, jonka avulla voi 


pelata monen hengen otteluita yhtä aikaa. 


Sega näkee Sonyn vakavana kilpailijana. 
Pelkästään se tosiasia, että Saturnin jul- 
kaisua aikaistettiin viikolla, että varmis- 
tettaisiin ostajien huomion kiinnittymi- 
nen koneeseen, osoittaa millaista kunni- 
oitusta ja pelkoa Sonyn PlayStationia 
kohtaan tunnetaan. Tällä liikkeellä on 
tuskin kuitenkaan ratkaisevaa merkitystä. 
Julkaisupäivän kanssa temppuilun ase- 
mesta olisi kannattanut keskittyä saatta- 
maan kauppoihin asti useampia ostamisen 
arvoisia pelejä (kuten Virtua Fighters) 
yhtä aikaa koneen kanssa. Millä perus- 
teella sellaiset pelaajat, joita beat 'em 
upit eivät kiinnosta, innostuvat koneesta? 
PlayStationille sen sijaan saatiin julkaisu- 
päiväksi valmiiksi kokonaista 12 peliä, 
joista 7 vaikuttaa vieläpä erittäin kiinnos- 
tavilta. 

Sega toivoo joka tapauksessa, että 
viime vuoden loppuun mennessä myytyjen 
koneiden määrä ylittää 500 000. Vuonna 
1995 pyritään kauppaamaan 2 miljoonaa 
kappaletta lisää. Ennen julkaisua tilauksia 
oli 200 000. 

Markkinointi on ollut kivikovaa. Massii- 
viset kampanjat lukuisilla TV-kanavilla, 
ulkomainoksia joka puolella Japania sekä 
houkuttimina sellaisia huippunimikkeitä 
kuin Virtua Fighter ja Daytona USA. Riit- 
tääkö tämä kaikki menestyksen varmista- 
miseen? 


Toiset tuottajat! 


Segan päätös lisensoida koneensa 
muutamalle muulle yhtiöllä, aivan 3DO:n 
tapaan, saattaa olla tärkeä hyötytekijä. 
Saturnin valmistuksesta ovat tehneet 
sopimuksen JVC, Yamaha ja Hitachi. 


12 Special 


JVC on saanut jo valmiiksi versionsa 
koneesta ja julkaisua suunnitellaan 
Japanissa keväälle 1995. Kahdella muulla 
yhtiöllä on työ täydessä käynnissä, mutta 
mitään valmista heillä ei ole vielä kerrot- 
tavana. 





Tekniikasta! 


Kaikkein kiinnostavin kysymys kuiten- 
kin on mihin asti Saturnin tekniikka riit- 
tää? Sen jälkeen kun PlayStation esitel- 
tiin, on Saturn kohdannut useita vastoin- 
käymisiä. Laite oli täysin valmis itse 
asiassa vasta juuri ennen julkaisua. Alun 
perin Saturn piti varustaa vain yhdellä 
keskusprosessorilla. Testit kuitenkin pal- 
jastivat koneen toimivan liian hitaasti, 
jolloin otettiin käyttöön toinen CPU. Kah- 
den SH-2-prosessorin lisäksi Saturnissa on 
viisi riippumatonta sirua, jotka kukin toi- 
mittavat omaa tehtäväänsä. Ääni, taustat, 
spritet ja polygonit käsitellään siis kaikki 
omalla prosessorillaan. 

Saturnin kaikkein vaikuttavin ominai- 
suus on ääni. Sen on väitetty lyövän 
Sonyn PlayStationin laudalta. 
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Syntetisaattorin voi kytkeä käytännölli- 
sesti katsoen suoraan MIDI-porttiin ja 
soittaa Saturnin kautta musiikkia. 

Kuten PlayStation, myös Saturn huijaa 
polygonien käsittelyssään käyttämällä 
sprite-prosessoria aidon polygonien 
piirtämisen asemesta. Aito polygoni- 
pohjainen grafiikka vaatii nimittäin 
reilusti enemmän muistia ja tulee siksi 
kalliimmaksi. Tämä vaatimattomampi 
tekniikka ei vaikuta ihmeemmin 
kaksiulotteiseen kuvaan, vaan tulee esille 
vasta 3D-grafiikan käsittelyssä. Silloin 
ruutuun voi tulla rakeita ja nykimistä. 
Tästä huolimatta kuvan laadun voi luvata 
olevan korkea. 


Pelit, menes- 
tyksen avain! 


Uusien jännittävien ja kiinnostavien 
ohjelmien julkaisu uutta konetta vesille 
laskettaessa on luultavasti kaikkein 


- tärkein tekijä onnistuneessa lanseeraa- 


misessa. Tässä Sega voi hävitä Sonyn 
vahvalle markkinoinnille. Saturnille 
saatiin valmiiksi vain yksi vahva nimike 
siinä missä Sony ylsi kymmenen kovan 
tuntumaan. Segalla on silti useita ässiä 
hihassaan. Sellaiset pelit kuin Daytona 
USA, Clockwork Knight ja Myst julkaistaan 
piakkoin. Lisäksi Saturnin taakse on saatu 
sellaisia kovia peliyhtiöitä kuin Time 
Warner, Electronic Arts ja Konami. 
Puristaako Sega tällä konstilla Saturnin 
johtoon ohi kovien kilpailijoiden? 


Kuka 
voittaa? = | 


Siitä ei ole mitään epäi- 
lyksiä, että kamppailu 
pelikonsolien herruudesta — | 
käy kuumana. Eikä sitäkään | 
kannata luulla, että jompi- a 
kumpi uusista mahtilaitteista jäisi aivan lähtökuoppiin. Luvut tosin 
osoittavat Saturnin myyneen ensimmäisen kuukauden aikana kaksin- 
kertaisen määrän PlayStationiin verrattuna. Sitä kiinnostavampaa on 
pohtia millainen lohko jää vallattavaksi Nintendo Ultra 64:lle, joka 
julkaistaan loppuvuonna 1995? Voiko käydä niin, että Sony ja Sega 
täyttävät kysynnän tältä vuodelta? Tuskinpa vain. Nintendo tuntee 
markkinansa ja tietää mitä tekee. Heillä on ylivertainen kone kahteen 
muuhun verrattuna ja näillä näkymin hinta saadaan puristettua ennä- 
tyksellisen alas (n. 1500:-). Taistelu Japanin herruudesta on vasta 
alkanut ja vielä on näkemättä 
miten Saturnin ja PlayStationin 
lanseeraus USAssa ja Euroopassa 
|] onnistuu tänä vuonna. Elämme 
| jännittäviä aikoja... 
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Daytona Racing on 20-30% valmis 


Julkaisupäivät 


22. 11. 1994 


Virtua Fighter (8800 jeniä) ........... 0... Sega 
M00g SKU (9800 jenlä) ................ Shanor 
Tama (5800 jeniä) ........... Time Warner Interactive 
Wanchai Connection (7800 jeniä) .............. Sega 


Joulukuu 1994 


E, AAA AV.. Sega 
S <s.,<o—..J5B8 Sega 
00 KIIGNT (4800 jeniä) ................ Sega 
e  — — a 53W8 Sega 
Ma —.—|WXmnN|.: a ij... Sunsoft 


0 —=uva .<<.J.J.J.J. ll A... Sunsoft 
eu —N Gn Sunsoft 
005 1:10 Collettion ... ........... Sunsoft 
s  —  —]—.—.-5 Success 
s VAARAA... Gramus 
K s —  ——.s,!Y=a Media Ring 
1995 

N L... Time Warner Interactive 
ee S = —————— < n Sega 
e UI O —:——:.:W Sega 
a, = J.lJlJlJlJlJol la .>.. Sega 
Maa) L.L... Sega 
n. = = — —;:—.55:558 Sega 
ss == 3 3 OA Sega 
Ss...  —:—:— jj Sega 
Ma  —— Il II AIJA. Sega 
ts: —— ———— : — 8 Sega 
Dynamic Fantasy (alustava nimi) .............. Sega 
n A AA AAA... Sega 
ea ta: = —— 55 Sega 
Basketball Saturn (alustava nimi). ............. Sega 
G ——. VAA A kl... Sega 
Gell Racer (alustava nimi) ......-............ Sega 
005 100015 (austava nimi) ,................ Sega 
K 31KVa NIMI) ... 0000000... Sega 
00 s AAA... Sega 
Tomcat Alley Saturn (alustava nimi) ............ Sega 
00 ..Jl. . ojo... ll lj... Sega 
Ecco The Dolphin Saturn (alustava nimi) ......... Sega 
E) POIt) (alustava nimi) ................ Sega 
League Road Saga (alustava nimi) ............. Sega 
S KO KKEI [aiistava IMI) <... 000000. Sega 
E ————....l” jljllll... Zoom 
a. (Gk ta hm)... ......... Victor 
nys 3 Virgin 
The 1ith Hour/The 7th Guest . ............... Virgin 
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SINN N ANOR VANS 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: Sunsoft 
Luonne: Piirrosohjelma 


Koska Mario Paint nousi odottamattomaan menestykseen, Sunsoft 
päätti ryhtyä myös piirrosleikkiin. Kakaroiden kiinnostusta pyritään 
herättämään sekalaisen musiikki-, piirros-, animaatio- ja mitä-kaikkea- 
touhuilun ohella mainioilla piirrossankareilla. Niinpä tällä kasetilla voi 
värittää valmiita sarjiskuvia, panna sankarit liikkeeseen ja näperrellä 
sopivan musiikkitaustan, että lopulta saisi nähdä kuinka hilpeät hahmot 
palloilevat ruudulla itse sävelletyn kappaleen tahdissa. Kyllä elämä on 
välillä ihmeellistä? 
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MINNAN OISSII VANS 


[K — 


Flappin' Drad 
Sky King 








Super POWER m 2/95 Tulossa 


SAN NN NOSTI VA AS 


: n | : e - OTTAMR : 
ri soo. RT [ESFFN NATIONAL HOCKEY NIGHT 


KUIN. Volo iir o Mmwiwinn' saa a v — i RWAHEIM ssa maniasta 


[i [i - = = 
Luonne: Urheilu sana tan! TEOPTIONS -+-duii—."— 
mainiolle NHL Hockey -sarjalle. ESPN Hockey on myös NHL:n ALTIES+OFRS = | 
lisensoima, joten mukana ovat kaikki tunnetut tähtipelaajat. 
Sony on rakentanut peliin mahdollisuuden valita näkökulma. Kun mukana on 
vielä samplattua puhetta ja läjäpäin valinnanvaraa, niin lätkäpeliä täytyy 
saada tutkia tarkemmin. Suomen Sony julkaisee pelin ilmeisesti pian, 
jolloin ruodimme ominaisuuksia tarkemmin. Vaikuttaa siltä, että 
aivan EA:n parin tuoreimman NHL-pelin tasolle ei ylletä. 


KETTTÄYI: 
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SINN NCONSTII VUSNES 


Snace [nvade 


Pelikone: Game Boy 
Julkaisija: Nintendo 
Luonne: Toiminta 
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PAL-rintaman tuoreimmat uutiset kertovat, että 
Illusion of Gaia saa uuden nimen lllusion of 
Time, mikä viivyttää julkaisua pari kuukautta. 
Lisäksi varmat lähteet kertovat, 
että Bergsala tekee töitä saadak- 
seen Final Fantasy IlI:n julkaistua 
Pohjoismaissa. Matkassa on kui- 
tenkin mutkia, sillä Nintendon 
maailmassa tärkeämmät Euroo- 
pan maat (kuten Saksa ja Ranska) 
eivät ole kiinnostuneita roolipe- 
leistä. Eikö RPG sovi EU-väelle? 


Ensi kuussa tiedän toivottavasti kaiken tärkeän mitä RPG-rintamalla on 
tulossa, kunhan olen palannut WCES-messuilta Las Vegasista. Toivottavasti 
Chrono Triggeriä pääsee kokeilemaan. Peukut pystyyn! 


Hyväksi lopuksi voin kertoa, että olen nähnyt juuri ensimmäisen osan japani- 
laisesta, tekstittämättömästä Final Fantasy -animepiirretystä. Rehellisesti 
sanoen siinä ei ollut mitään tuttua. Piirrossarjassa ei ollut pelien musiikkia, eikä pää- 
hahmojakaan tunnistanut. Ehkä osa kaksi on lähempänä maalia... 


Fr. 9hi 
Sud TEcCch 
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mikä on paljon luvattu. Lisäksi Namcon Tale Phantasia 
herätti yllättävän paljon huomiota ja näkemieni kuvien 
perusteella se ansaitseekin tuon kohun. 

Megapelien ohella 
esiteltiin sellaisia lupaavia 


Wonder Project J (Enix), Albert Odyssey II (Sunsoft) sekä 
Y's V (Falcom). Toisin sanoen japanilaiselta RPG-rintamal- 
ta voi odottaa paljon kiinnostavaa uutta. 


MADE IN JAPAN 


Kuten useimmat jo tietävätkin, Japanin jokavuotiset 
Shoshinkai-messut pidettiin viime vuoden lopussa ja 


roolipelit nuosivat jälleen tärkeimpään asemaan. Sguare ja 
Efiix oliVat suurimmat nimet peleillään Chrono Trigger, 
josta kerron pian lisää, sekä Dragon Ouest VI. Jälkimmäi- 
nen nimike on usalaisen Nintendo Powerin mukaan vielä 


nimiä kuin Taloon's Mystery 
Dungeon II (Chun Soft), 
Arthena II (Yanoman), 


parempi kuin Final Fantasy III, 











Tale Phantasia on Namcon uusi 
toiminta-RPG. 


Taloon s Mystery Dungeon 2 tulee 
oudolta yhtiöltä Chun Soft mutta 
se lupaa silti hyvää. 



































Chrono Trigger 
Sguare e 32 MBit 


Kun yhtiö on valmistanut sellaisia 

KUU pelejä kuin Secret of Mana ja Final 
Wu "Fantasy III, voi olla vaikeaa yllättää 
i yleisöä enää millään paremmalla. 
Sguare on yksi niistä harvoista yhti- 
Öistä, joka pystyy venymään 
tällaiseen haasteeseen. Yllämainittujen rooliseikkailujen fanit eivät voi olla 
innostumatta tulevasta RPG-pelistä Chrono Trigger, jota on ollut luomassa 
Japanin "Dream Team” videopelien alalla. Tämä unelmakokoonpano sisältää 
sellaisia nimiä kuin Yuji Horii, joka tekee käsikirjoitukset Dragon Guest -sarjaan, 
Akira Toriyama, joka piirtää Dragon Ball Z -sarjaa ja on sunnitellut 

DO-pelit, sekä Ironobu Sakaguchi, joka on Sguaren tärkeimpiä 
pomoja ja vastuussa Final Fantasy -sarjasta. 






Pelin päähenkilö on Chrono, nuori japanilainen 
sankari (aika yllättävää, että RPG-pelissä on nuori 
japanilainen sankari, vai mitä?!), jonka kylää 
kohtaa mystinen onnettomuus. Chronon kylä 
pyyhkäistään täysin kartalta, ellei Chrono 
onnistu muuttamaan historian kulkua 
tekemällä pieniä aikamatkoja. Sankarin 
rinnalla on luonnollisesti tyttöystävä 
nimeltä Mai, tekniikkataituri Lucca, robotti- 
taistelija Rob, ritari Kaeru sekä muuta sakkia. 
Menestyksen haju leijuu vahvana ilmassa. 
Jenkkiversiota valmistellaan julkaistavaksi kesällä. 
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AMERIKAN UUTTA 


Yhdysvalloissa on julkaistu pari mielenkiintoista 
titteliä viime kuukausien aikana. Toista on odoteltu 
pitkään ja toinen on yllätys. Saatte itse päätellä 
kumpi on kumpi. 


Voin myös kertoa iloisen uutisen, että Enix USA on 
kovassa vauhdissa. He kääntävät japanilaista 
strategia/RPG-klassikkoa Ogre Battle pikaista USA- 
julkaisua varten ja yrittävät samaan aikaan haalia 
tämän alan muiden kiinnostavien pelien oikeuksia 
Japanista, esimerkkinä Sim City 2000. 


Front Mission | 
Sguare « 24 MBit | 


Vaikka Front Mission on 
enemmän sotastrategiaa kuin 
RPG-seikkailua, eikä peliä 
ilmeisesti julkaista lainkaan 
Japanin ulkopuolella, en voinut 
olla mainitsematta tästä 
muutamaa sanaa. Onhan pelin 
tekijä Sguare ja kuvituksesta 
vastaa Yoshitaka Amano, joka on 
piirtänyt myös Final Fantasyn 
maisemat. Kaiken lisäksi tämä 
näyttää olevan paras 
strategiapeliä pitkään aikaan. 

Pelin täsmällisiä toimintoja on 
vaikea selvittää lyhyesti, joten 
kiikaroikaa näitä kuvia ja antakaa 
mielikuvituksen laukata... 


Tässä pitää käyttää 
maastoa hyväk- 
seen. Canyon Claw 
-joukot on houku- 
teltu jonkinlaiseen 
rapumertaan?! 





Rohotrek 
Enix * 12 MBit 


arvannut, että Enix saisi näin nopeasti ulos uuden 
en RPG-pelin. Täysin odottamatta kau- 
obotrek, joka on julkaistu USAssa ja 
import-kauppojen hyllyille. Eipä 

n veroiselta seikkailulta tunnu 
n alkuun), mutta meno vaikuttaa 
kea omaperäiseltä. 


Tässä on Dr. Akihabaran keksijänverstas. Hän 
kasailee näppäriä vehkeitä kuin Pelle Peloton! 


Lord of the Rings 
Interplay + 8 MBit 


Siitä on jo aikaa, kun Interplay paljas 
levansa swes-peliä tästä maineikkaasta ki 
vasta nyt on peli saatu kauppoihin. Lopputi 
vaikea ymmärtää mikä tässä on maksanut. Tarinan käsittely on hyvää, 
mutta muuta hurraamista ei olekaan. Ehkäpä mielikuvituksellinen 
musiikki on vienyt aikansa. Muuten sisältö on sitten melkoista romua. 
Toisaalta, jos on innostunut Young Merlinin maailmasta ja kaipaa jotain 
vastaavaa, vaikka vielä huonommalla grafiikalla, niin LOTR varmaan 
menettelee. Minä olin kyllä pahasti pettynyt. 










































— Jos haluat kysyäti 
RPG-peleistä, kirjoita kortti 


s Topille: Super Power / RPG, 


Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 TAMPERE. 


Hei Topi, 
Minulla on ollut suuria vaikeuksia 

Final Fantasy III:n ja PAL-Snesini 

kanssa. Riippuuko tämä pelistä vai 

adapteristani? 

RPG-Jokke 


Hei RPG-Jokke, 


Valitettavasti olen kuullut useam- 
malta taholta, että vaikka peli tuntuu 
toimivan täydellisesti ensimmäiset 
10 tuntia, niin sitten grafiikka alkaa 
yhtäkkiä väristä ja kuva saattaa 
kadota kokonaan. Näitä ongelmia on 
esiintynyt myös aivan uusien adapte- 
rien kanssa, joten pelkään pahinta — 
uutta kopiointisuojausta. Mutta tun- 
nen myös monia henkilöitä (kuten 
Tohtori Wiili täällä toimituksessa), 
jotka ovat pelanneet peliä paljon 
pitemmälle ilman mitään ongelmia. 
Joten ongelman paikallistaminen on 
vielä kesken. Varmuuden vuoksi suo- 
sittelen tarkistamaan, että saat jon- 
kinlaisen vaihto-oikeuden ennen 
kuin ostat jenkkipeliä ja adapteria. 
FF III ei ehkä toimi moitteettomasti 
näillä laitteilla. 


Joo, 

Kuinkahan Sguaren Final Fantasy 
V:n kääntäminen etenee ja milloin 
tämä Final Fantasy Extreme oikein 
julkaistaan jenkeissä? 

Nimetön 


Jaa anonyymi, 

Valitettavasti olen kuullut ilkeitä 
huhuja, että Sguare harkitsisi vaka- 
vasti koko projektin hyllyttämistä, 
sillä FF V ei yllä lähellekään samaa 
tasoa kuin tuore FF III. Mutta tarkoi- 
tus on saada Chrono Trigger nopeas- 
ti käännettyä, eikä tässä korvaavas- 
sa ideassa ole mitään valittamista. 


Moi Topi, - 
Onko Lord of the Rings hyvä ja. 
milloin se tulee Suomeen? 
terv. JR Tolkkinen — 
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KILLER-KYLE HAKKAA KAIKKI! 


y Snesille on syntynyt upouusi sankari. 
3NE Sinun täytyy pitää huolta, että hän () Pm 
selviytyy automaattikiväärin, pommien JA 
n E E IEN EET 
AO TUS EEI EEA LELU UEES ER 
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Grafiikka 


Kuin Prince of 
Persiassa, mutta vielä parempaa! 


Äänet 


Näppäriä melodioita 
ja sikakomeat aseiden äänet. 


Tuntuma 92] 


Meininki kuin Prince 
of Persiassa, mutta aseet ovat 
rankempia. 
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LEE El ETEEN: 

Mitä pitemmälle pääsee matkalla kohti Sarlacin tukikohtaa; sitä 
raskaampia ja häijympiä vihollisia saa vastaansa. Olentojen aseet 
muuttuvat kovemmiksi ja ennen pitkää tapaat pelottavat kivipedot. 
Tukikohdan liepeillä on myös vallankumous käynnissä ja saatat 
saada avuksesi omaa kansaasi;, joka on päässyt pakoon ja auttaa 
sinua ampumaan vihollisia. Vihollisten joukossa on muita ovelampia 
tyyppejä, jotka ovat pettureita. Nämä ovat omaan kansaasi 
kuuluvaa väkeä, jotka ovat loikanneet Sarlacin puolelle. Niinpä 
toisinaan koet yllätyksen, kun ystäviksi luulemasi ihmiset alkavat 
ampua sinua. Näistä tilanteista on vaikeampi selviytyä, mutta 
vihollisia kohtaan ei voi tuntea armoa. 

Heikkous on kiellettyä — hyvien voimien pitää voittaa. Muuten 
sinun väkesi on tuomittu elämään ikuisesti orjuudessa. 

Kirottu olkoon Sarlac! 
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fEn väsy koskaan' 


Tässä on peli juuri minun makuuni. Blackhawkissa saa juosta ympäriinsä 
hiljaisen, vahvan ja sikacoolin sankarin saappaissa. En väsy koskaan Kylen 


monipuolisiin temppuihin. 

Pelistä saa yksinkertaisesti niin uskomattoman 
paljon irti, eikä Sarlacin kaameiden tappojoukkojen 0 
niittämisestä saa millään kyllikseen. 4 J 
Kuolema Sarlacille! KILLER-JOHN 

6 " v mu mu " J 
Lisää tällaista tavaraa 

Ei luulisi oikeastaan olevan vaikeaa tehdä tällaista peliä hyvin. Kunhan saa 
peliohjauksen, sulavat animaatiot, yksityiskohtaiset taustat ja tunnelmaa 
luovan musiikin kohdalleen, niin samalla periaatteella voi tahkota yhä uusia 
seikkailuja. Interplay hallitsee homman. Uusimpaan seikkailuun on luotu 
jälleen hyvä tarina. Minulle on jäänyt mysteeriksi miksi tässä suositussa 
seikkailulajissa ei ole enempää kuin kourallinen onnistuneita swes-pelejä. 
Ideaa on ehkä vaikea kehittää, mutta sen ei luulisi olevan esteenä niille 
pelintekijöille, jotka sylkevät SFII- ja Mario-klooneja liukuhihnalta. En minä 
valita, hyvä näin, ettei tarvitse kyllästyä näihin kiehtoviin seikkailuihin. 


Jos Prince of Persia, Another World ja Flashback kuuluvat suosikkeihisi, et 


pety varmaan Blackhawkiin. Ainoa ero on siinä, että väkivaltaisuuden määrä 
on hiukan kasvanut ajan myötä. Tässä saa nilistellä vihollisia vasemmalta ja 
oikealta taukoamatta — toisinaan melko karkeilla tavoilla. 


Mutta löytyyhän maailmasta paljon pelaajia, jotka hinkuvat väkivaltaa (ajat- 
telen nyt miljoonia MK-faneja) ja heille Blackhawk 
on ylivertainen seikkailu. Eipä tässä muutenkaan ole 

valittamista, sillä ei ystäviä ole pakko pippuroida 0 
julmasti, ellei sitä nimenomaan halua... 0 


Tohtori WIILI 


SYNDICATE 








Pelin esittelyruudut tuovat mieleen scifi-elokuvasta - valitettavasti melko kehnon sellaisen. 





Puhelin soi pimeänä ja synkeänä yönä. Nimetön ääni 
kertoo, että olet menettämässä otteesi hallintoalueeseesi. 
Mitä teet nyt? Nukahdat taas? Vai etsit tyynyn alta kylmää 
terästä tai vähintään snes-käsiohjainta? 


un sankarimme kömpii aamulla pystyyn väärällä jalalla 
epämääräisessä tulevaisuudessa, hän tuntee jonkin 
olevan pahasti vinossa. Sängyn päädyssä vilkkuva 
kartta osoittaa hänen oman alueensa rajat. Territorio hohtaa 
samaa rauhoittavaa väriä kuin illalla hänen mennessään , 
maata. Kuitenkin jokin on muuttunut. san | 
Parin puhelinsoiton jälkeen tilanne on täysin selvä. Nyt | | 
vaaditaan tehokkaita otteita. Vallankumous täytyy kukistaa. x | 
Ongelmana on vain se, että hänen valtaansa vastaan hyökä- 
tään kaikkialla yhtä aikaa. Maa-alueet, joissa lukee *Minun”, 
ovat niin lukuisat, ettei kahden käden sormet tahdo riittää — 
varsinkaan jos niistä osa on ammuttu tai silpaistu pois. 
Saat olla hämärä veikko, joka on tuntemattomalla ( ole- 
tettavasti likaisella) tavalla saanut haltuusi erilaisia alueita 
kartalla. Nyt 
sinun täytyy 
lähteä näille 
alueille pitä- 
mään huolta 


valtaoikeuk- 1 ; 005 - a 3 | 











sistasi. Tar- 


; Kokonaisten ihmisjouk- 
kemmat tiedot 


a kojen pippuroiminen 
saa tietää muistuttaa liikaa pahim- 
kommando- ; pia tv-uutisia. Yksittäisen 
keskuksesta, W : ; ase pahiksen nirhaaminen 
missä nelihen- tuntuu reilummalta... 
kiselle joukol- = 

lesi annetaan 


aseet ja teh- Tervetuloa hämärään tulevaisuuteen. 
tävä Pelkkä Kun aluksesi kaartelee Berliinin yllä, 


näet ikkunasta kuinka hyökkääjäjoukko 
pitää hauskaa parin kyborgin kanssa. 
Auta Firmaa pärjäämään... 


käsiase ei 
taida riittää 
pitkälle... 





Kaksinpelissä voi tehdä yhteistyötä kaverin kanssa Ensin luulin sen olevan tavallinen, rauhaisa tehtävä... 
tehtävän aikana. mutta kilpaileva Sphinx-syndikaatti oli toista mieltä. 
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katuvalot, videopuhelinkopit, 
vilkkuvat neonkyltit ja suuret, 
liikkuvat mainostaulut ovat vain 
esimerkkejä runsaista taustois- 
ta. Optiset harhakuvat saavat 
tehokkaasti lattanat, kaksiulot- 
teiset näkymät vaikuttamaan 
monikerroksisilta. 


Paniikkitilanteessa voi käyttää L- ja R- 
nappeja omien kyborgien kykyjen 
lisäämiseen. Alunperin kysymys oli 
jonkinlaisen dopingin käytöstä. Miten 
Nintendo mahtaa selittää tämän? 


Ennen tehtä- 

vää käydään 

SLA AET SIMD SE tilanne läpi. 
Neutraalien 

selvitysten 

taakse kät- 


keytyy ruu- PIITILITE jä 
dinkäryä... Pelin todelliset tähdet ovat ampuma- 


aseet: Syndicaten arsenaali on 
vakuuttavin sitten Alien 3:n. 


ELLE MEN . 


Kun löydät 
uuden aseen, 
saat tilaisuu- 
den kokeilla 
sen ominai- 
suuksia. 


Moralistit saattavat tuomita Syndicaten roistomaiset puuhat. Mutta pitäkää mielessä, 
että tämä on vain peli! Eihän tämä koko perheen ilottelua ehkä ole, mutta tuskin kovin 
moraalitontakaan. Tässä astutaan tulevaisuuden konnan saappaisiin ja yritetään voittaa 
vihollisia Firman parasta silmällä pitäen. Tällaisia mafiajengejä on jo olemassa, mutta 
= 1 tässä toimitaan vain tv-ruudulla. Jätä räiskintä sinne! 
Edistymisesi - 
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1. 
Kunnioita 
liikenne- 
poliisia. 


2: 

Älä anna 
toiselle 
etuajo- 
oikeutta. 


3. 
Katso että 
paana on 
vapaa en- 
nen kuin 
etenet. 





Jaahas, taktiik- 
kaa! Viholli- 
nen täytyy 
oppia voit- 
tamaan 
yllätyksellä, 
aseiden 
valinnalla ja 
valloituksilla 
- kaikissa 
tilanteissa. 


Asukkaat ovat älykkäitä... kun lähestyt ase kädessä, he pakenevat. 


Käytä tätä kaunopuheista keinoa heidän järkensä hallintaan. 


Kyseenalainen käännös 


Suosittu PC- ja Amiga-peli on käännetty vaihteeksi swesil- 
le. Näistä käännöksistä on usein saanut ilahtua, mutta 
toisinaan jää miettimään kuinka paljon paremmin peli on 
sopinut alkuperäiseen muotoonsa. 

Syndicate on menestynyt mukavasti tietokoneille ja aina- 
kin Macin demo vaikutti minusta pätevältä idealta. SNesin 
Syndicate ei sen sijaan ole kovin hauskaa puuhaa. 
Syndicatessa varustetaan oma kommandojoukko hyök- 
käämään tietylle alueella, suorittamaan määrättyä tehtä- 
vää tulevaisuuden maailmassa. Vihollisdroidien ja muiden 
hämärien tyyppien keskellä täytyy raivata tie ampumalla, 
neuvotella toisten häiskien kanssa ja ryövätä eri esineitä. 
Liipaisinsormelta kysytään herkkyyttä ja tarkkuutta, sillä 
ohi mennyt kuti voi merkitä tehtävän epäonnistumista. 
Syndicate muistuttaa paljon Shadowrunia — ulkonäkö on 
lähes samanlainen — mutta jälkimmäisen tarina oli tärkeä 
punainen lanka. Syndicate on palasteltu tehtäviin kuin 
sotasimulaatio. Tässä esimerkiksi aseen valitseminen vaa- 
tii !Jilan mutkikasta näppäilyä, jolloin pelaaminen tuottaa 


yhtä välitöntä riemua kuin vanha, 
















rikkiluettu sarjakuvalehti. Me snes- 
pelaajat vaadimme viihdyttävämpää 
toimintaa... ANSSI 





Jos alkuperäinen 
PC-peli on outo 


Pari vuotta sitten pelasin ankarasti Syndicatea 
PC:llä, joten odotin kiinnostuneena miten tämä 


sNESs-versio toimisi. Ensi vaikutelma oli — ei miten- 
kään yllättäen — että ulkoasu on karu. Maisemien 


yksityiskohdista oli puolet pudotettu pois ja 
peliohjaus oli muuttunut paljon kolhommaksi. 
Olin toisin sanoen pahasti pettynyt. 

Mutta parin tunnin pelin jälkeen touhu alkoi 
maistua. Strategia toimii hyvin tässäkin muodos- 
sa ja grafiikkaa lukuunottamatta kaikki tärkeim- 
mät ominaisuudet ovat edelleen mukana. 
Bullfrog on tehnyt vakuuttavaa jälkeä kääntäes- 
sään valtavan seikkailun 8 megabitin kasetille. 
Kuitenkin täytyy sanoa, että nostan PC-version 
kevyesti tämän kasetin edelle. SNes-peliä voi 
suositella vain niille strategia-faneille, joilla ei 
ole tietokonetta ja jotka 

eivät ole perehtyneet 0 
parempaan laitokseen. 4 0 


Tohtori WIILI 





Pelin alussa kyborgisi ovat melko 
suoraviivaisia olentoja ilman eri- 
koistaitoja. Parantele heidän 
kehojaan, niin selviydyt tehtävistä. 









Kartta näyttää vallatut alueet, jot- 
ka maksavat sinulle veroa. Kukin 
alue merkitsee tehtävää. 
























Age 

varustettu, mutta huonosti suo- 

jattu. Onneksi voit peitellä arkoja 
paikkoja. 





















V3 Brain optimoi refleksit, kun 
taas V1 rintamus muodostaa 
häkellyttävän panssarin. Aika hyvä 
mammografiikka, vai mitä? 




































Wiili tulevaisuudessa pääjohtajan 
tehtävissä... 


KS S KOVISTA 1p5 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Kun Star Wars -elokuvat nousivat suosioon, pikkuyhtiöt 

valmistivat lasermiekkoja. Nimeksi vain pantiin laser- 

sapeli tekijänoikeuksien vuoksi. Paketin kannessa oli 

sapeli kädessä sankari, joka ei ollut Luke Skywalker, vas- 

tassaan paha heppu mustan naamion ja viitan kera, joka 
tietenkään ollut Darth Vader. 


rästi S 


Minä jaksan odottaa uudenlaisia peli-ideoita, jotka kehittäi- 
sivät peliympyröitä muutenkin kuin markkinoinnin ja tekni- 
sen edistymisen osalta. Useimmiten vastaan tulee pettymyk- 
siä. Tämä peli rakennettiin alkujaan nostalgiselle konsolille 
Atari 2600, joka teki pienen vallankumouksen markkinoilla 
80-| A 


afii- 
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ONGELMA 













PISO STORT 


fw 15 


UN OU; 





Julkaisija 
Pelaajia 10. 
Tallennus 
m. | = 
i 


Muuta 


Grafiikka 164] 


Aivan odotettua 
tasoa. Mukiinmenevää GB:n 
ruudulla. 


Con los Simpsons! Eh 
chicos, dad el aviso. 
Teneis gue ayudär 

a vuestro amigo el 
Payaso Krusty. 


Ymmärrän luultavasti ihan yhtä paljon kuin 
tekin tästä tekstistä, jonka voi lukea 
pelipakkauksen takakannesta. Se käy selväksi että 








Krusty's 
Funhouse 
ei sisällä 
juuri 
vaihtelua. 
Kentät 
erottaa 
















Äänet 












toisistaan 
: = taustojen Ei varsinaisia hittejä, 
Kokeneet Nintendo-pelaajat voivat siirtyä seuraavalle perusteella. mutta pikkuhauskaa musiikkia 

















sivulle. Krusty ei kiinnosta teitä. Tämä on sisällöltään 
niin alkeistavaraa. Ongelmat ovat mukavia, mutta niistä 
saa liian pian kyllikseen. Tästä syystä Krusty's Funhouse | Simpsonin perhe ja Krusty-klovni ovat mukana kuvioissa, 
sopiikin parhaiten nuorille ja aloitteleville pelaajille, mutta muu sisältö jää tavoittamatta. Minkähän takia 
jotka haluavat päästä ongelmien makuun. espanjaa? Onneksi olen pelaillut SNes-versiota, että voin 
Asiassa on vain yksi mutta. Monet aloittelevat pelaajat kertoa mistä tässä on kysymys. 

ovat herkempiä raakuuksille, joten ehkei rottien ohjaa- 
minen eläinmankeliin tunnu hauskalta ajatukselta. 
Pitääkö Krustyn hupitaloa suositella sitten vain sellai- 
sille nuorille, jotka eivät ole pelanneet Nintendoa, Noin monta sanaa kului pelin sisällön selvittämiseen. 
mutta ovat kiinnostuneet samo- Mutta mitäs siitä, eipä siitäkään romaania synny jos kertoo 
ista väkivaltaisista touhuista mitä Tetris, Lemmings tai Sim City sisältävät. Tai Mario san 
kuin Bart Simpson? Päätelkää 0 puoleen. Idean monimutkaisuus ei ole ratkaiseva tekijä. Jos 
itse haluatteko ryhtyä rottien 0 homma kiinnostaa ja toteutus on hyvä, ei tarvita mitään 
ohjaajaksi. ydininsinöörin neronleimauksia. Seuraavaksi täytyy kysyä 
onko Krusty's Fun House hyvä idea ja toimiiko se... 


ratkomisen taustalle. 


Tuntuma 171 | 


Hauska ajatus, ellei 
närkästy rottien listimisestä. 


Krustyn täytyy ohjata palikoiden avulla rotat Bartin 
loukkuun. 


Haaste 


Hiukan yksitotista ja 
liian vaikeaa nuorimmille pelaajille. 


YHTEENSÄ [64] 


Sopii paremmin 
GAMEBOYlle kuin snesille. Muistakaa 
että tämä on suunnattu nuorille. 


Tohtori WIILI 








Krusty's Fun House on jälleen uusi älytön näpenyspeli, jossa ratkotaan ongelmakenttiä. Tietysti tämä puuha sopii 
paremmin gameboylle kuin snesille, mutta jos ongelmat ovat niin valjuja kuin tässä ei mikään pelasta peliä. 
Tällaisissa peleissä pitäisi joutua käyttämään järkeään, mutta tämä ei aseta niin suuria vaatimuksia. Jos Krusty's on 
suunnattu pelkästään perheen pienemmille, niin sitten pelissä voi olla tolkkua. He eivät tiedä varmaan sitäkään, että 
Simpsons-pelejä on valmistettu jo muutamana vuonna ja ne ovat alkaneet käydä väsyttäviksi. 

Ja tietysti heistä on mukava lähteä klovnin vaatteissa jahtaamaan rottia. 


Itse en ole siis kiinnostunut pelaamaan tätä, mutta jos yritän asettua nuoren pelaajan 0 
housuihin, voin kuvitella tämän olevan hauskaa. Ihan todella. a 0 
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yi - : 1 [N 
Pte as 4 VAHAVERINEN 
HEED =. " OC4F HELF. 


OLOA. 


Marvel-sankarit saavat nuijia 
mahtavan joukon superroistoja 
kotisnesissä. Voiko sen muka- 
vampaa enää ollakaan? 


| ia peleissä on vielä parantamisen varaa. Huo- 
V limatta nimestä (Maximum Carnage = Äärimmäinen 
O L verilöyly) tämä mätkintä tarjoaa vähemmän verta 
W kuin hyttystenläiskinnän SM-kisat. Niinpä esimer- 
kiksi Mortal Kombat kakkosesta riehaantuneet pelaajat voivat kokea 
tulleensa petetyiksi. 
Itse pelin idea ei tarjoa myöskään mitään erikoista, vaan siinä 
tyydytään etenemään Final Fightin malliin. Kyllä Maximum Carnage 
tuo ruutuun sentään uusia vihollisia ja uusia taistelutekniikoita. 


Hyvät sankarit — vaisu toteutus 


Tämän pelin hienoin keksintö on rakenne, joka käyttää hyväkseen 
sarjakuvalehden mallia, sekä tarina, joka etenee aina selvitetyn kentän 
jälkeen. Juttu kiinnostaa varmasti ainakin Marvelisteja. Sen esittämi- 
nen Marvelin perinteisessä muodossa sarjakuvana, jossa on toisinaan 
liikkuvia tehosteita, antaa lisää särmää tuttujen sankarien toiminnalle. 


ITILE MORE 


FELLAS! PT 
25 
0 IT! ] 
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LAHTAUS 


Toiminnan heikkoutena on sen sijaan pelin 
viholliset. Vaihtelua ei ole kovin paljon, joten käy 
pian yksitoikkoiseksi nuijia tyyppejä nimeltä Roy, 
Lizzie, Frankie, Eddie ja niin edespäin uudestaan 
ja uudestaan. Monissa pelien kentistä törmää 
lisäksi superroistoihin, joita seikkailuun on otettu 
mukaan (Doppelganger, Shriek, Demogoblin, 
Carnage jne.). Näiden esiintyminen luo vaiku- 
telman runsaudesta, mutta vain hetkeksi. He 
hyökkäävät aina ryhmässä ja juuri kun olisi 
saamassa tilaisuuden pyyhkäistä päävihollisia 
maan pinnalta, koko joukko katoaa yhtäkkiä 
vain ilmestyäkseen jälleen myöhemmin täysissä 
voimissaan tielle. Tällä tavalla saa tietysti yllin 


kyllin taisteluita rahansa vastineeksi, mutta Jos on luonteeltaan roisto ja vähän paha, kannattaa 


ottelut muistuttavat liikaa toisiaan. 





Yksi tavallisimmin epäonnistuvia asioita -poikkeukset kuten 
Rock 'n Roll Racing ovat harvinaisia — on videopelimelodiat. 
Maximum Carnage sisältää tavallista tukevampaa rytkettä, josta 
vastaakin kunnon yhtye. Pelin hittikappaleet kirjoittanut ja 
tuottanut bändi on nimeltään Green Jelly. joka tunnetaan 
parhaiten hilpeästä kappaleestaan, ja vielä hilpeämmästä 
videostaan, 'Three Little Pigs', joka on pyörinyt melko tiuhaan 
myös MTV:llä kuluneena vuonna. 

Voi vain toivoa, että tämä linja ottaa menestyviä bändejä / artis- 
teja tekemään pelien soundtrackeja yleistyy tulevaisuudessa. 
Kyllä niillä melodioilla, joiden tahdissa esimerkiksi Mario antaa 
kyytiä kuningas Koopalle, on (melkein) yhtä suuri merkitys tunnel- 
maan kuin vaikkapa Ryun animaatioilla kun hän murjoo Blankaa. 

Pelin grafiikka, ohjaus ja taustaäänet muodostavat pyhän 
kolmiyhteyden! 


hankkia kavereita ympärilleen. Vai mitä? 


SIT] TT Jne JTEN PIS 








— Testissä 





Valittavana on 11 
erilaista alusta ja 
pelisankaria: 


Ensin tuli Gradius. Sitten 
Gradius II ja Gradius III. 
Sitten sarjasta tehtiin 
hupiversio nimeltä 
Parodius. Tuo menestyi 
niin yllättävän hyvin, että 
Konami jatkaa itsensä 
parodioimista pelissä 
Ultimate Parodius. Milloin 
tämä päättyy? Toivotta- 
vasti ei koskaan... 


Oli jo aika saada markkinoille uusi räiskintä parhaa- 
seen Gradius-henkeen ja kukapa sen tekisi paremmin 
kuin alan ykkönen Konami. He rakensivat alkuperäisen 
Gradiuksen, eikä kukaan ole ohittanut heitä shoot 'em up 
-peleissä. Ultimate Parodius jatkaa siitä mihin Super 
Parodius jäi, sillä loppupomot ovat entistä pahempia ja 
kentät entistä hullumpia. Vaihtelun lisäämiseksi pelissä on 
yksitoista erilaista alusta ja hahmoa valittavana. Näitä 
riittää klassisesta Gradius-lennokista Mystical Ninjan 
Goemoniin ja Pop 'n Twinbeen Twinbeesta Kid Draculan 
nimisankariin. Ja jokaisella on tietenkin omat asevalikoi- 
mansa, pomminsa sekä muut ominaisuutensa. 





Vic Viper - Gradiuksen klassinen 
avaruusalus 





Pentaro - ensimmäisen Parodius- 
pelin tähti. 





Twinbee - sankari useammassa 
Konamin pelissä. 





a 


Takosuke - kuuluu pelihullujen 
mustekalojen rotuun. 





timate 


Loppupomot ovat erilaisia kuin mikään aiemmin nähty. 
Ne ovat valtavan kokoisia ja hyvin piirrettyjä. Merirosvo- 
kissa, tanssiva balettipanda ja merenneito ovat vain esi- 
merkkejä ensimmäisten kenttien vastustajista. Mitähän 
muuta tästä osaisi sanoa? Jos olet pelannut Konamin 
räiskintäpelejä (Axelayta ei lasketa, koska sen vieritys 
tapahtuu eteenpäin eikä sivulle), tiedät täsmälleen 
millaisesta toiminnasta on kysymys. 






Parhaaseen malliin. 
Konami on tehnyt tuttuun tapaan paljon työtä 
pienten yksityiskohtien kanssa. Yksi sadoista 
esimerkeistä on nämä päähenkilöiden pikku 
maalaukset. Mestariteoksia, vai mitä? 


2 








Kotisu - toimii paperilintusen 


Michael - näyttää häijyltä, mutta IE 
pilottina... 


on oikeastaan aika kiltti. 


SOIMTSIKST:] 


KIT ST KOVVLTEN 12013 





Goemon - tietysti suosikki-ninjan 
piti päästä peliin mukaan. 


Kid Dracula - Castlevaniasta vai!? 










SHOOT EM UP 


CREDITS 09 


SA PLAY SELEGT- 
FK iptävse apLaAvens 
OPTI on 


MA aka KÄRSE SARS 















Julkaisija 


Jakelu 






UK IMPORT 
| 
16 MBIT 


Grafiikka [92] 


Värikylläistä. Mukana 
reilu joukko suuria, hupaisia 
pomoja. 






Myynnissä 





Tutun idean voi tehdä hauskasti 


Loppupomot ovat entistä suurempia, taustat tarkempia ja aseet lukuisampia, 
mutta mikään olennainen ei ole muuttunut sivulle vierivissä räiskintäpeleissä 
viimeisen kymmenen vuoden aikana. Tämä on yksi syy siihen, etten ole saanut 
näihin makua. Toinen on muisto Nes-pelistä Gradius, jossa ei päässyt millään 
yhden toisen kentän kohdan läpi (tai minä en päässyt ja päättelin sen olevan 
käytännössä mahdotonta), eikä siksi nähnyt kuin pienen osan koko pelistä. 
Minua tämä otti niin lujaa tappiin, etten halunnut kuullakaan mistään shoot 'em 
upeista. Kunnes se kävi pakolliseksi videopelilehden palveluksessa. 

Tulin toimeen hienosti siihen asti, kun Konami alkoi tehdä avaruuspelejä urakal- 
la. Synkkänä syysiltana löysin itseni kotitelkkarin äärestä pelaamassa Axelayta 
vapaa-ajalla. Selvitin pelin loppuun saakka ja olen huomannut, että räiskintä- 
peleissä yleensä ja erityisesti Konamin huipussa Ultimate Parodius on oma 
hohtonsa. Minä kaipaan kyllä salasanaa tai vilunkia, ettei joka pelikerralla pitäisi 
aloittaa alusta ja yrittää olla niin pirun varovainen, että pääsisi rankimpiin 
vaiheisiin. Ultimate Parodius kuuluu siis tuttuun ja turval- 


liseen pelisarjaan, mutta sisältö on poikkeuksellisen 0 
hauska. Siihen on hienoa tutustua ihan omin nokin. S 1 0 


Tohtori WIILI 






Pelaajia 








Tallennus 






Koko 










Muuta 



































Äänet 


Hyvää, parodista 
avaruusmusiikkia edellisten osien 
tapaan. 


Tuntuma [90 


Erinomainen pelioh- 
jaus ja nauruhermoa kutittavia 
vihollisia jatkuvalla syötöllä. 





Konami on tehnyt sen taas! Yhtiö ei päästä käsistään huonoa peliä. Sellaisten 
klassikoiden kuin Probotector, Legend of the Mystical Ninja, Track & Field ja 
Castlevania listaa voi jatkaa loputtomiin. He ovat istuttaneet miljoonia ihmisiä 
kuvaruudun ääreen ja pitäneet heitä tuntikausia otteessaan. Osoittaa huimaa 
huumorintajua tehdä sitten omasta menestyksestä parodiaa. Kipeimmät kohdat 
saavat epäröimään onko tekijöillä huumorintajua vai pelkästään ruuvi irrallaan. 
Vai mitä sanotte vaikkapa hyökkäävistä tuttipulloista tai balettitanssijoina 
esiintyvistä pandoista? Piti näkymiä sitten hauskoina tai sairaina, itse pelaami- 
nen on kuitenkin hienoa. Entäpä musiikki? Se sisältää 

monenlaisia herkkuja menneiltä ajoilta, aina jazzista 

klassiseen. Joten ottakaa mukava asento sohvassa, 0 
laittakaa peli päälle, nauttikaa upeasta grafiikasta ja 0 
kuunnelkaa vaarinaikaista hyvää musiikkia. JUKKA 









Haaste 


Joka kentässä on 
jotakin uutta. Alimmalla tasolla 
räiskintä on liian helppoa. 








YHTEENSÄ 


Vanha tuttu 












<. . = <immmnn Gradiuksen perusrakenne, mutta 
Mambo - lihava kala, joka tuntee Hikaru - tyypillinen manga- Upa - lähettäisitkö oman tenavasi meininki on yhä kova. 
suomustamisen jalon taidon. typykkä. avaruuteen? 
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Tietokonepelien eri laitumilta 
lähteneet hankalasti ohjattavat 


pikkuötökät vierailevat jälleen 
SNES-konsolilla. Lemmings 2 
opettaa tehokkaasti pitämään 
yllä ja parhaassa tapauksessa 
ohjaamaan levotonta kaaosta. 
Suuren yhtiön henkilöstöpomolle 
tämä peli on osuvaa harjoi- 
tusta kuten vaikka lasten- 
tarhan tai vapaa-ajan 

ryhmän ohjaajille... 


pelastusoperaatio. Pienet vihreätukkaiset tallustelijat 

valtaavat ruudun jälleen laumoina. Sopuleita voi pitää 

yksinkertaisina, sillä ne kulkevat aina minne nenä näyttää 
kunnes vastaan tulee jokin este. Mutta näillä kaikilla on myös omat 
erikoistaitonsa. Niinpä pelaaja saa toimia sirkuksenjohtajana ohjaillen 
laumaa ja käyttäen hyväksi kunkin sopulin taitoja. 

Tämän älyttömän kaaoksen toinen näytäntö esitetään saarella, jolla 
asuu 12 sopuliheimoa. Jokainen heimo täytyy tietysti pelastaa sukupuu- 
tolta. Tehtävänä on koota talismaanin paloja, joita saa kunkin heimon 
päästyä arkkiin saaren keskelle. 

Niin kuin asiaan kuuluu, Lemmings 2 on jalostettu laitos edeltäjäs- 
tään. Esteet ja ongelmat ovat vaikeutuneet reippaasti. Haaste on vasta 
etunimi. Onneksi itse lemmingit ovat oppineet myös koko joukon uusia, 
yllättäviä taitoja. Nyt näitä erilaisia valmiuksia on niin paljon, että ne on 
jaettu ryhmiin: maankaivaminen, raivaaminen, ampuminen, liike jne. 
Mukana on myös kategoria "sekalaiset”. 

Niin kuin pohtimista ei olisi ollut ennalta tarpeeksi?! Tietysti valinnan- 
vara on hieno asia, mutta jos lehtikioskilla törmää usein ongelmaan: *Ilta- 
Sanomat vai Iltalehti?”, tämä peli ei ole ehkä parhaiten luonteelle sopiva. 


emmings 2 on edeltäjänsä tapaan suuren luokan 


Meillä muilla riittää tekemistä kesään saakka... 


HSS! ssä Super POWER m 2/95 


Vasen: 
Mainekas 


Lemmings- — Vasen: Klassinen Lemmings-maisema hivelee 
medaljonki. vanhoja silmiä. 


Vasemmalla hohteessa näkyvä tötterö muistuttaa epäilyttävästi putkea. 
Mitä Nintendo sanoo tähän? 









































Sopulikylä näyttää tällaiselta... 


'Nerokas perusidea? 


Lemmingsin perusidea on nerokas: pitää hallita yhtä 
aikaa suurta joukkoa eri taidoilla varustettuja otuksia. 
Toisten pitää raivata tai ohjata muut oikealle reitille. 
Pienellä harjoituksella oppii taitoja, joista on iloa 
kotona, koulussa ja töissä. Koordinointitaidoilla voi 
panna niin taskurahat kuin työpaikan henkilökunnan- 
kin ojennukseen. Lemmings 2 sopii yhtä hyvin läksy- 
jenlukijalle kuin lennonohjaajallekin. Vai mitä sanotte 
näistä luvuista: yli 120 kenttää, 12 sopuliheimoa, 60 
eri taitoa sekä 15 uutta ikonia ja valintaa hiirelle?! 
Pelissä täytyy siis pelastaa kaksitoista sopuliheimoa, 
joiden ohjaamisesta turvaan saa talismaanin palasen. 
Keinot ovat samat kuin ykkösosassa: sopuleista pitää 
ohjata mahdollisimman suuri osa uloskäynnin luo. [2 
tarjoaa asianmukaisesti entistä kovemman haasteen. 
Kentät ovat näppärämpiä, sopuleilla on uusia kykyjä 
ja suunnittelu pitää tehdä entistä tarkemmin. Vastassa 
on aina tusina eri asiaa, jotka voivat mennä vinoon. 
Lemmingit ovat saaneet jo äidinmaidon mukana 
taipumuksen törmäillä ja parveilla väärissä paikoissa. 
Lemmings on korkealla maailman levinneimpien 
tietokonepelien listalla. 
Lemmings 2 sisältää ominai- 

suudet, jotka taatusti nostavat 0 
pelin yhä ylemmäs. 0 
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Sopulien lentävät matot eivät tuo Aladdinin riemua 
peliin, vaikka ne hauskalta näyttävätkin. 





Grafiikka 39 


Näppäriä uusia 
maastoja, joissa kulkee yhä niin 
pikkuruisia sopuleita... 


Äänet 


Kaikkein vaikeinta on 
tehdä musiikkia äänitapetiksi, 
mutta tässä se on hyvää. 









Tietysti mukana on yhä mahdollisuus jysäyttää 
loppuporukka taivaalle. Jii-haaa! 


'Psygnosis onnistui! 


Maailmalla ei ole monia pelintekijöitä, jotka pyrkisivät 
luomaan jotain aivan omaa. Useimmissa peleissä hae- 
taan tuttuja latuja, oli kysymys sitten toiminnasta, 
tasoloikasta, seikkailusta tai ongelmapeleistä. Täysin 
omanlaisensa tuotteet voivat olla täydellisiä floppeja, 
joista kukaan ei pääse jyvälle, mutta toisinaan niiden 
joukosta löytyy nerokkaita suurhittejä. Tetris, Sim City 
ja Lemmings ovat kolme hyvin omaperäistä keksintöä, 
jotka ovat nousseet suurhiteiksi, kukin omassa lajis- 
saan. Perusajatus on yksinkertainen, mutta niin viih- 
dyttävä, ettei siihen väsy koskaan. 

Mutta kertapaukku ei riitä pelintekijöille, vaan jatko- 
osia ja johdannaisia ilmestyy tulvimalla. Jokin Klax, 
Columns, Bombliss tai Super Tetris ei yllä Tetriksen 
tasolle. Edes Tetris 2 ei pärjää ykköselle. Tai mitä ovat 
Sim Ant, Sim Life ja Sim Earth itse Sim Cityn rinnalla? 
Eivät mitään! Niinpä Lemmings 2 - The Tribes epäilytti 
aika vahvasti. Olin osaksi oikeassa. Lemmings 2 ei ole 
parempi kuin ykkönen, mutta ei se jää juuri jälkeen- 
kään. 60 ominaisuutta voi tuntua liioittelulta, mutta 
kun ne on jaettu viiteen ryhmään, toimii ohjailu mel- 
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Tuntuma 88 


Alkuun ärsyttävää 
näpertelyä, mutta kun temput 
oppii tätä ei voi lopettaa... 


























Haaste 


Huumaava! Pidä 
huolta, ettet unohdu pelaamaan 
N /äpi koko yön. 
































YHTEENSÄ 


Antaa hyvän 
vastineen rahoille. 








Lemmings oli nerokas keksintö 
ja kakkonen on niin hyvä kuin 
tällaisen jatko-osan voi toivoa 


olevan. Tohtori WIILI 
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Testissä 


Dragon, tämä meininki tuntuu 
varmasti tutulta. Useimmat 
elokuvan tärkeimmät kohtaukset on 

nimittäin otettu mukaan, vaikka 
juonta ei tarkasti voida seurata- 
kaan, koska tämä on mätkintäpeli. 

Kaikki olennaiset beat 'em upin 
ominaisuudet ovat jälleen mukana. 
Yksinpelissä täytyy murjoa tiensä 
lukuisien kenttien läpi vaikeus- 
asteen noustessa koko ajan. Vas- 
taan tulee tietysti myös pomoja, 
joita vastaan täytyy opetella perus- 
iskujen lisäksi muutamia erikois- 
hyökkäyksiä. Dragon tarjoaa myös 
kaksinpelin, jossa saa otella kaverin 
kanssa, sekä kolminpelin, jossa voi 
mätkiä kahden kaverin kanssa toi- 
siaan, yhtä aikaa! Tällaista triangeli- 
draamaa ei ole mätkinnässä ennen 
nähtykään ja meininki saattaa 
kohota hysteerisen hauskaksi. Tosin 
vain hetkeksi ennen kuin joltain läh- 
tee taju kankaalle. 

Tärkeintä pelissä on jälleen osa- 
ta käytellä perusiskuja eli lyöntejä ja 
potkuja. Kumpaakin lajia on kaksi 
erilaista ja niiden teho vaihtelee 
riippuen siitä miten seisoo tai hyp- 
pää ja kuinka lähellä vastustaja on. 
Vaikeusaste kohoaa, kuten tuli mai- 
nittua, eikä ole mitenkään harvi- 
naista, että vastaan asettuu kaksi 
vihollista yhtä aikaa. Valitettavasti 
taisteluihin löytää melko nopeasti 
turvalliset kuviot ja tehokkaan hyök- 
käysmetodin kaikkia erilaisia vihol- 
lisia vastaan. Ei kannata silti kuvi- 
tella, että Dragon olisi mikään 
helppo peli. Päinvastoin loppuun 
pääseminen vaatii kirotusti työtä. Ei 
kannata esimerkiksi rynniä muurin- 
särkijätyyliin kaiken liikkuvan päälle, 
koska silloin saa taatusti nokilleen. 
Rauhallinen ja taktinen hyökkäys on 
ainoa, joka tuottaa tuloksia. Kärsi- 
vällisyyttä kysytään usein. Odota 
vihollisen tuloa ja iske salaman- 
nopeasti! Tee sitten sama uudes- 
taan. Ja uudestaan. Lykkyä pyttyyn! 


J olette nähneet elokuvan 


Tämä lienee ensimmäinen peli, joka 
perustuu näyttelijän elokuvaelämä- 
kertaan... Mutta Bruce Lee olikin 

poikkeuksellinen luunmurskaaja...! 










Unien mies hyökkää 
Elokuvassa Dragon Bruce 
näkee toistuvasti painajaisia 
samuraista, joka yrittää viedä 
hänen henkensä. Tämä 
uhkaava heppu on otettu 
tietenkin mukaan myös peliin. 
Hän ilmestyy näkyviin siellä 
täällä pelin aikana ja unien 
samurai on myös pelin loppu- 
pomo. Samurai on nopea ja 
vahva sekä pystyy teleport- 
taamaan itsensä kuten 
Dhalsim. Kaikkein pahin juttu 
on kuitenkin parimetrinen 
lihaveitsi, jonka taakse hän 
piiloutuu. Miekan ohi on mel- 
kein mahdoton päästä, joten 
tässä vaaditaan kärsivälli- 
syyttä ja hyvää ajoitusta! 


Raukkikset käyt- 
tävät pitkää 
miekkaa apu- 
naan! Mutta 
raukkikset 
voittavat 


Kuten treffeillä täytyy 
tässäkin yrittää murtaa jää 
ennen kuin ottaa lähempää 

kontaktia. 


; usein... 


Mittaa voimasi! 
Energiamittarin alla on osu- 
mammiittari, joka kasvaa sitä 
mukaa kun saat osuman 
vastustajaasi. Jos taas otat 
itse tällin, mittarin lukema 
putoaa jälleen. Kun mittarin 
onnistuu saamaan puoleen 
väliin, saa palkkioksi kak- 
sinkertaisen nopeuden. 
Jos mittarin saa pohjaan 
saakka, tulee bonuksena 
nunchakut. Osumamittarin 
täyttämisen todellinen 
hyöty on kuitenkin siinä, 
että saa käyttöönsä turbo- 
potkut ja tuhannen käden 
lyönnin Chun-Lin ja E 
Hondan tuttujen erikoisten 
malliin. Näiden tehoiskujen 
hyöty on tietenkin siinä, 
että viholliset kärsivät suu- 
ria vahinkoja, mutta ne 
toimivat myös tehokkaana 
suojana ahtaammissa 
paikoissa. 








Nunchaku on hauska leikkikalu, kuten on tuhannen 
käden läimärikin. 





Pelituntuma on hyvä. Kunnon 
osuma tuntuu hyppysissä... 








Vanha jalkaa rintakehään'-temppu tuntuu hauskalta 
(mutta älkää kokeilko tätä kotona"). Rinta rottingilla... 


Turbopotkulla on kiva toivottaa 
vieras tervetulleeksi. 
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Tavalliset liikkeet on helppo suo- 
rittaa ja niillä voi tehdä monia 


hienoja yhdistelmiä. 


Seiso lähellä vastustajaa, paina taakse ja 
kova potku, niin saat otteen vastustajan 
niskasta ja voit heittää hänet olan yli. Jos 
toimit nopeasti, voit heittää häntä toisen 
kerran, kun vastustaja kerää itseään. 
Varo kuitenkin ettet lähde itse lentoon. 


Nämä naiset ovat nopeita ja 
vaarallisia — ja he haluavat 
rakentaa eritasonojapuut. 


Torju, torju ja iske on näitä 
* daameja vastaan toimiva 
taktiikka. Kuten muissakin pelin 
otteluissa. 


Sinulla on 60 sekuntia aikaa 
nitistää tämä häiskä, kuten 
leffassa, muuten peli on ohi. 


"Hyvä vaihtoehto 
jä SF III:a odotellessa? 





KS TÄ LOVV/TEN VIK 





Hyppää! Varo ettet putoa korirenkaan lävitse! 





NBA on koripallon Mekka. Siellä ovat kaikki lajin suure ja 
niin kuvaannollisesti.kuin fyysisesti. Pieni, kannetta "kone on kuitenkin 






aivan liian pieni tehdäkseen oikeutta näiden hirmujen tempauksille. 


Uuden korispelin tekeminen snesin NBA Jamin jälkeen (joka oli huipputapaus) 
voi tuntua mielenkiintoiselta haasteelta. Mutta ce-version tekeminen tästä 
huimaavasta vauhtipelistä on haastavaa lähinnä pelaajan silmille. 


Katukorista ilman sääntöjä 


Kentälle rynnistää ei suinkaan viisi, vaan kaikki KAKSI pelaajaa per joukkue. 
Tässä vailil6essa alkaa ihmetyttää millaisia otteluita NBA:ssa käydään, vai onko 
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tässä kysymys katukoriksen äärimmäisestä versiosta, johon on vain napattu 
NBA:n tähtiä mukaan? 

No niin, peli käynnistyy kun näkymätön tuomari heittää pallon ilmaan. Tuoma- 
ria ei nähdä pelin muissakaan vaiheissa. Virheet, aikarajoitukset, kontaktit ja muut 
hienoudet on heitetty syrjään tästä korisversiosta, joten sääntöjen puuttuessa 
kannattaa pelata rajuin ottein. Eihän tämä sovi alkuunkaan herrasmieskoripalloi- 
lijan makuun, mutta peli kulkee sujuvammin. 


Missä ovat sankarit? 


Kun tähän peliinsaa tuntuman, huomaa nopeasti ettei snes-pelin meininkiä 
päästä lähellekään. Pelaajien ohjaaminen sujuu yhtä hienosti kuin kiukaiden 
myymineniSäharan autiomaassa. 

Harmittamaan jää myös joukkueista puuttuvat legendaariset koristähdet. Vai 
mitä sanotte tällaisista puutteista: Mitä on Chicago Bulls ilman Jordania? Mitä on 
Lakers ilman Magicia? Mitä on Hawks ilman Blaylockia? Mitä on kahvi ilman 
kermaa? Mitä on snes' ilman käsiohjainta?=. 





Seuraako tästä kolossaalinen donkki vai uppoaako pallo muutenkin? 


MIRA JAM? 
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Grafiikka 


Ei puuroudu lainkaan, 
mutta joukkueissa onkin vain kaksi 
pelaajaa. 


Äänet 35] 


Rähisevän yleisön 
murheellista surinaa. 


Tuntuma 


Paha epätasapaino 
hyökkäyksen ja puolustuksen 
välillä. 


| Haaste 


Tätä soheltamista ei 
jaksa pitkään ilman vaihtomiehiä. 


YHTEENSÄ 


NBA Jam on hieno 
peli, joka ei vain sovi GAmeBsoylle. 
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—Esittelyksi riittäisi kai sanoa, että X-Kaliber 2097 on 
sivulle vierivä toimintaa, jossa niitataan miekalla kaikki 
liikkuva. Siinä on pelin koko sisältö. Mutta Super Power 
| Itä missä aita on matalin. 


a PD v 


O000S20 


uten tulevaisuuden näkymis- PEN = 
see merkillisiä robottimaisia 


nimeltään Raptor NIITTAA PAHIKSET 


Tässä on tarkempi esittely Slashin pahimmista vihollisista. 
skallaan. Eli sadan vuoden 
aseita käytössä. Mutta Slashin = 
ma, ettei Raptor valtaa sitä. 0. U 


CO02550 


'Olen X-yksissä” 


X-Kaliber sisältää monia pätevästi rakennettuja osia. 
Taustat käyvät hyvästä esimerkistä. Miksei musiikkikin, 
vaikka itse en ole innostunut teknosta. Tunnelmassa 
ei pitäisi olla siis mitään vikaa. Alkukuvat ovat myös 
lupaavia, mutta kun peli pääsee kunnolla vauhtiin, 
huomaa äkkiä kuinka tavanomaista meno on. 
Täsmälleen yhtä köyhää ja vaikeasti hallittavaa kuin 
miekanheilutuspelit yleensäkin. 


Tämä miekkatoiminta ei ole kehittynyt mihinkään päin 
viime vuosina, eikä Toshiba EMI (joka on kehittänyt 
pelin Activisionille) ole ilmeisesti edes yrittänyt 
keksiä mitään uutta. X-Kaliber 


on yhtä puolinaista sähellystä 
kuin kaikki miekkamätkinnät. 1 VN 


Tohtori WIILI 
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YOU 0000190. 


Kane 


Kanen E Hondaa 
muistuttava 


tappava. 
Slashilla ei 
ole mahdol- 
lisuuksia 
ennen kuin 
tämän oppii 
väistämään. 


Vaikka Tattoolla on ruusu 
tatuoituna rintaan, hänen ei kannata uskoa olevan lempeä. 
Tattoo on itse asiassa ensimmäinen todella paha pomo. 


nykyään osa-aika- 
hommia 
Raptorille. Poltto- 
merkitsee 
+ Slashin mielel- 
lään syökse- 
mällä tulta 
suustaan. 


Chainsaw 


Moottorisaha on nimi, 
joka melkeinpä velvoittaa 
käyttämään tätä metsurin työkalua. Chainsawin nahkan alle 
kätkeytyy terminaattorimainen robotti, jota on vaikea 
hajottaa osiksi. 


Raptor 


Ei liene yllätys, että 
itse Raptor on 
pelin lähes 

mahdoton 
loppupomo. 
Tänne pää- 
seminen 
* vaatii paljon 
harjoitusta 








mann ommitääl 
wi YII0P 0000470 
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SENSUURIA? 


Maailmalla on kulkenut tarinaa, että X-Kaliber 2097 oli 
alun perin verisempi, mutta Nintendon aikaisempi varovai- 
nen linja vaati sensuroimaan suuren osan läträyksestä pois. 
Vaikka itse verenvuodatusta olisikin poistettu, sadistiset 
pelaajat voivat nauttia edelleen vihollisten silpomisesta 
kappaleisiin, kun Slash iskee heitä miekallaan. 


sTuhtia kaliiperia? 
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OUEST 
DUEL. 











Täällä asuvat sekä se kauniimpi että 
se kauhiasti rumempi. 


Kuitenkin toisissa pompuissa olisi Shag 
O'Nealillakin tekemistä 














Beauty & the Beast näyttää toki hienolta , 
mutta vaihtelua kaipaisi pitemmän päälle. 


Pelin Beauty & the Beast alku sijoittuu noin 15 minuutin 
päähän elokuvan alusta, jolloin Belle on juuri vangittu lin- 
naan. Tässä ohjataan Hirviötä ja selvitettävänä on 12 kent- 
tää, jotka jakautuvat neljään osaan, upean linnan sisä- ja 
ulkopuolella. Toisin kuin elokuvassa linnan alueella hiipii 
monenlaista vihamielistä otusta, jotka yrittävät estää Petoa 
pelastamasta Belleä. Ne eivät ymmärrä kuinka rakkaus voi 
olla sokea... 


Vaikka Hirviö näyttää nimensä mukaisesti pelottavalta, 
hän on kuitenkin hämmästyttävän kiltti. 


Tässä on pelin sankari uransa lakipisteessä. 


Eihän näin imelä tarina, jossa yksinäinen rumilus rakas- 
tuu hemaisevaan tyttöseen ja muuttuu kiltiksi ja kau- 
niiksi, voi sopia kunnon toimintapeliin, vai...? 


En oikein tiedä mille kohderyhmälle Hudson Soft on 
pelin tarkoittanut. Ehkä tämän on toivottu vetoavan 
tyttöihin ja pelaajien vanhempiin? Jos tällä on tavoi- 
teltu nuorempaa väkeä, kuten Disney-pelien kohdalla 

Capcomin suuruuden päivinä lieykse edustivat usein, ei selvittämistä olisi kannattanut tehdä näin 

ehdotonta huippua. Magical Guest, Rescue Rangers ja täs 

Duck Tales tehtiin niin viimpan päälle, että Capcom 

nousi suosituimpien pelintekijöiden joukkoon. Mutta 

Virginin vallattua Disney-rintaman taso on pudonnut, 

vaikka pelit näyttävät yhä muhkean hienoilta. Kun nyt 

Hudson on Mami lusikkansa. Siim jne tekivät 
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SURFERS PARADISE 


a 10 5 THHPIR: 


Le isi=eisjsjss=i= 
e) ap UM =s=3 


e käyttänyt hyväk 
— voiko päristely maistu silti 


TIME OUT! 






Kilpailun puolen välin paikkeilla polttoaine alkaa 
käydä vähiin ja varikko kutsuu. Useimmissa ajokilpai- 
luissa menettää tässä vaiheessa asemiaan, mutta tällä 
kertä:. myös kilpakumppaneiden tankkiin mahtuu vain 
rajaliinen määrä löpöä. Voit siis seurailla toisten 
tankkaamisten mukaan asemiasi. 


Tällainen kilpa-ajo ei valitettavasti sytytä oikein enää. 
Super Monaco GP oli paras lajissaan kun se ilmestyi, 
mutta uudemmat polygonipelit kuten Stunt Race FX ja 
Mode 7 -pelit kuten Super Mario Kart ja Street Racer 
ovat ajaneet ohi snesillä. Tämä tuntuu vanhentuneelta. 


Kun Indy Car Racing on vielä niin lähellä Gremlinin 
Mansell F1 -peliä, ei tämä taida kiinnostaa kuin 
todellisia faneja. Jos sijoittaa kasetin hinnan verran 
kolikoita pelisalilla käymiseen, saa pelata väsyksiin 
asti sellaisiin huippupelejä kuin 


Cruis'n USA, Daytona ja Ridge 
Racer. Niiden kanssa on paljon 6 1 0 0 


hauskempaa. Tohtori WIILI 
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Grafiikka 


Selkeää ja toimivaa, 
muttei mitään erikoista tai 
yllättävää. 











Äänet 


Hyvää päristely- 
musiikkia! 



















Tuntuma 


Hyvä ajotuntuma, 
mutta turhan lähellä edellistä 
Mansell-peliä. 


CUPBRENT 9 
YO 1115955444 


Haaste 


Uusien ideoiden 
puutteessa anti jää vähiin. 














Mansell F1 ajaa ohi? 


Ymmärrän hyvin miksi Wiili natisee. Ei edes todellinen 
kilpa-ajofriikki (kuten minä) jaksa innostua Indy Car 
Racingista. Tuntuu kivalta päihittää kavereita kahtia jae- 
tulla ruudulla, mutta muut toiminnot ovat liian tuttuja. 
Sääli ettei Gremlin kehittänyt 

g sinänsä kelvolliseen ajopeliinsä 

mitään uutta. Ei kai Mode 7 olisi 0 
voinut mitään ainakaan pilata? 0 
PATE 















YHTEENSÄ 


Tämän tyylin kilpa-ajo 
tuntuu vanhahtavalta. 
























Boub 





Leen veljekset Jimmy ja Billy on nähty monis- 
sa erilaisissa peleissä eri pelikoneilla vuosien 
varrella. Tuoreimmat kohtaamiset olivat 
snesillä viime vuonna Battletoadsin seurassa 
sekä SFII-mallisessa tumauksessa, joissa oli 
paljon toivomisen varaa. Kantrilaulajien "Se 
oli parempaa ennen” sopii hienosti kuvaa- 
maan näiden veikkojen uraa. Nesin vanha 
Double Dragon on iloinen jälleennäkeminen. 
Tämä oli yksi parhaista mätkinnöistä mitä 
siihen mennessä oli tehty. Hyvä peliohjaus, 
omaperäisiä kenttiä ja riittävästi haastetta, 
että tekemistä riitti pitkäksi aikaa. Ajatelkaa 
millainen menestyssarja tästä olisi tullut, jos 
Tradewest olisi nähnyt vaivaa tehdäkseen 
hyviä jatko-osia! DD 2 ja 3 nauttivat kyllä 
suosiota Suomessa 90-luvun alussa. Tänä 
päivänä DD on lähinnä nostalgia-arvoa meille 
pelaajille, joilla oli hauskaa veljesten kanssa 
aikoinaan. Kun istahdin alas ja kokeilin jäl- 
leen muutamia kenttiä, tuntui huiskiminen 
oikeastaan melko valjulta. Mutta peli on yhä 
hyvin tehty ja rakenne 

on mietitty. Passeli 

ostos, jos löydätte 0 
sopuhinnalla... 0 


PATE 


Double Dragonin idean keksijät eivät varmasti aavistaneet kuinka paljon matkijoita hei- 
dän pelinsä saisi. Ilman tätä Capcom ei luultavasti olisi tehnyt Final Fightia, eikä silloin 
varmasti olisi syntynyt koko Street Fighter II -ilmiötä. Ajatelkaa kuinka paljon miellyttä- 
vämpää olisi tehdä Super Poweria, jos kaksintaistelupelejä ei 
tulvisi joka suunnalta! Huh huh! Eivät Tradewestin ukot tienneet 
mihin liemeen minutkin pistivät. Minua tämä karaten nuhjaami- 
nen ei ole koskaan suuremmin viehättänyt. Double Dragon oli 


Tohtori WIILI 


aikanaan kuitenkin lajinsa ykkönen. 
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Double Dragon lie ollut yhtä tärkeä 
sivullevierivän mätkinnän kehityk- 
sessä kuin Mario tasohyppelyssä, 
Zelda seikkailupeleissä tai Street 

Fighter kaksintaistelumätkinnässä. 
Viime vuosikymmenellä julkaistiin 

tämän tyylisiä kolikkopelejä yhtä 


paljon kuin nykyään tehdään SF II- 
kopioita. Ja johtotähti oli Technon 


sarja karateveljeksistä nimeltä 
TIEN Jimmy ja Billy 
Lee. 


Jostain tuntemattomasta 
syystä Double Dragonia ei 
tuotu aikanaan Pohjois- 
maihin. Silloin oli välttä- 
mättä hankittava Segan 
Master System, jos halusi 
mätkiä vihollisista ilmat 
pihalle. Mutta koska har- 
vat valitsivat tuota peli- 
konetta, Leen veljesten 
maihinnousu vain lykkään- 
tyi kakkos- ja kolmososien 
julkaisuun asti. Nyt tätä 
alkuperäistä klassikkoa on 
sitten myynnissä. Joten 
lähdetään testaamaan 
Billyn ja Jimmyn taitoja ja 
muistellaan vanhoja aikoja, 
jolloin tällainen peli oli uusi 
ja ihmeellinen. 
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Ghe Sacred Stones. 
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NINTENDE 


TEGHNO0OS JAT 



























KILPA-AJO 


4 Wheel Drive 


Lähdetään ensin 
luontoon. Tässä pelissä on 
gameboylle harvinainen näkökulma: tilannetta katsellaan 
ajajan silmillä. Muistatteko nähneenne subjektiivista 
perspektiiviä pikkuruudussa aikaisemmin? Kilpa-autona on 
jeeppi, jonka tuntuma maastoon on aika paljon karumpi 
kuin vaikkapa formulalla. Jousitusta ei huomaa olevankaan 
ja ratin kääntö tehoaa heikosti, mutta kun saa vauhdin 
päälle meno on helpompaa. Suoraan eteenpäin. Myös 
kurveissa... Niin kai sen pitää tässä maastossa käydä. 4 
Wheel Drive tarjoaa eri vaikeusasteita, musiikkia ja vähän 
muutakin vaihtoehtoa, kuten harjoitusajoa ja kolme eri 
kilpailusarjaa. 










Julkaisija 


Jakelu 


















BERGSALA 
HELMIKUU 


GAMELINK i 


Grafiikka [83] 


Selkeää ja ennen 
kaikkea näkyvää grafiikka. 
Pehmeät liikkeet. 










Myynnissä 













Pelaajia 


Mahtuuko pikkuruiseen 
GB-kasettiin todella kaksi 
kilpa-ajopeliä? Gametek on 
ainakin yrittänyt. Katso- 
taan miten he onnistuivat! 









Tallennus 


Koko 






Dirty Racing 
Tämän kilpa-ajon nimessä 
luvattu likaisuus ei tarkoita 
öljyläikkiä tai mutalammikoita, 
vaan sitä että eri bonustavaroiden avulla voi tehdä jäynää 
muille. Dirty Racingissä ajetaan formula-autoilla radalla ja 
näkökulma on suoraan ylhäältä päin. Valittavana on kolme 
vaikeusastetta ja sitten alkaakin lähtölaskenta. Ensin 
mennään aika-ajoihin ja sen jälkeen joukkoon erilaisia 
cupeja, joista pääsee vain voitolla jatkamaan eteenpäin. 
Kisojen välissä saa tilaisuuden korjata ja parannella kärryä. 
Jos nimittäin on saanut tarpeeksi tuohta kerättyä. Radoilla 
voi keräillä rahan lisäksi yli- 
määräisiä nitroja ja ajamalla Peas 
vilkkuville reunoille voi saa- TN 
da aseita sekä rahaa tai 
yksinkertaisesti törmätä 
kilpakumppaneihin ilmassa. 
Ei se sen vaikeampaa ole. 
Gentlemen, start your 





Muuta 




















Race Days sisältää 
todellakin kaksi eri peliä 
yhdellä kasetilla. Lisäksi 
mukana Gamelinkin 
avulla hoidettu kahden 
hengen peli. Valittavana 
on joko melko tavallinen 
ratakilpailu nimeltä Dirty 
Racing tai jeepeillä 
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Äänet 


Rrööön, rröönnn, 
rööööön! Tsak, tsak, tsak! Pling! 
Näin sen kai pitääkin mennä... 


Valinnan paljous on Race 
Daysin ässäkortti. 














ajettava off-road-tyylinen 
hurjastelu 4 Wheel Drive. 
Tutustutaan lähemmin: 


Hal Likainen (?) ajaa N Tästä kahden pelin paketista on vähän hankala antaa | T 
py Kaanon. ei o niin erilaiset. 4 - - untu ma 


Toistaa pian itseään' 


Ajopeleihin on satsattu paljon viime aikoina. Gametek 
haluaa mukaan leikkiin, mutta he ymmärtävät, ettei ' 
sellaisten kolikkopelien kuin Cruis'n USA, Daytona ja pee oi sea E JAHA Kh 
Ridge Racer hienostuneempaan menoon yllä kovin Haas sai, Haaste 
"äkkiä. Niinpä sen sijaan on kasattu Race Days cs:lle. o ae = < 
Polygonipohjaisten 3D-ratojen tilalle on laitettu ris- = a n . 
teytys Nintendon vanhaa F1 Racea ja Raren klassikkoa Dirty Racing muistuttaa paljon huippupe Epätasainen. Dirty 
RC Pro Am. Valitettavasti näihin peleihin on tehty Mutta tämä on vaisumpi. Ohjaus töksähtelee liikaa ja Racing ei sulata mitään virheitä, 4 
enemmän heikennyksiä kuin parannuksia. —=— vaikeusaste on nostettu liian ylös. Kun täytyy luottaa ' Wheel Drive hiukan liian helppo. 


Kahden pelin mahduttaminen yhteen kasettiin on tie- tuuriin bonuskaman keräämisessä ja voittamisessa, 
tysti ilahduttavaa, mutta valitettavasti se ei nosta tätä tuntuu häviäminen välillä filan turhauttavalta. Räkenne 


vielä riman yläpuolelle. Ajopeli sopii yhtä huonosti KI Jadea Siemen 11 uu 
pikkuruutuun kuin ongelmapelit sopivat pelihalliin. p [raa 190001 JKERA WNNN OONAN YHTEENS A 

Käyhän tämä lämmittelystä, jos on menossa bussilla da ie : | 
"kaupungin pelihalliin, mutta : or btsdno mu , ma , - 

itsenäisenä pelikasettina tarjot- - - 

tavaa on kuitenkin vähän. Tämä 0 

surina toistaa pian itseään. 0 
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Yksinkertaista ja 
helppo oppia. Dirty Racing aika 
karkeaa ja 4 Wheel Drive tylsää. 





GAMEBOYN kilpa-ajot 
ovat usein mukavia, niin tämäkin. 
Lisäpisteitä GameLinkistä. 









Olethan lukenut n! Ne W 
Topin ja kump- E | PS W 
NFS panien kohinaa - A | A | | ; a = 51 
viime vuoden hie- 
> = noimmasta — — | | , (W ] a 
seikkailusta? Pelin p | : | 
arviota ei julkaistu 


naurettavien 
yhteensattumien 












vuoksi: Mutta ; 
tässä on opas, 
jossa edetään 4 l 


askel askeleelta! 
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No niin, tässä vaiheessa aseidesi 
ESK ERE VI ISSENELTIE]SSEN 
LEELEE ELELEE DILIE 
magiasta - sen pitäisi olla yltänyt 
MEI EET KIISÄTIKSÄ | 
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MANGA ja ANIME: MISTÄ ON KYSYMYS? 


Tässä on pieni sanakirja, jonka tarkoitus on poistaa 
kysymysmerkkejä, jos japanilaisten animaatioiden 
maailma on jäänyt vielä tuntemattomaksi. 

ANIME on japanilainen lyhenne sanalle Animation. 
MANGA on japania ja tarkoittaa "vastuuttomia kuvia”. 
OAV on Original Animation Video, mikä tarkoittaa vain 
videolle tehtyä anime-elokuvaa. 

OTAKU NO ANIME on ihminen, joka on menettänyt 
kontaktin ympäristöönsä ja käyttää kaiken aikansa 
Animen ja Mangan parissa. Ettäs tiedätte. 
Ja pisteitä jaellaan skaalalla 0-10. 


MYRSKYNSILMÄ LÄHESTYY 


Sen jälkeen kun mangasta ja animesta on alettu kohista Euroopassa 
(ja Super Powerin sivuilla), japanilaiset piirretyt ovat saaneet yhä lisää suo- 
siota. Ruotsissa alkaa videoita olla myynnissä jo monissa kaupoissa ja 
Suomessakin sarjakuvat ja videotkin leviävät hiljalleen erikoisliikkeiden välityk- 
sellä. Hinnat ovat vielä melko korkeita, sillä 150 markkaa on melko paljon piir- 
retystä elokuvasta, jonka sisältö 
ö, m on itselle outoa. Kun tiedetään, 
= A että Englannissa samojen 
+ kasettien hinnat ovat pudon- 
neet reilusti alaspäin suosion 
/ kasvaessa, voimme mekin 
odottaa kevennystä näihin luke- 
/ miin. Nordic Gamesin, joka on 
/ alkanut levittää mangaa 
* Pohjoismaihin, pääjehu kertoi 
elokuvien maksavan noin 10 
'* puntaa kappale, jolloin hinta vali- 
N tettavasti nousee vielä tavallisten 
J hittielokuvien yläpuolelle. Yksi ongel- 
J ma on Suomeen tuotujen elokuvien 














j * ikärajojen määrittely. Toiset vaatisivat 
JA J todennäköisesti K18-rajoituksia, mutta 
S Sa. esimerkiksi Project A-ko, Catgirl Nuko 


N Nuko ja monet muut on suunnattu 
selvästi nuoremmille, joten niiden kanssa 
ei pitäisi tulla ongelmia. Rankempi tavara kuten 
Golgo 13 tai Wicked City saattaa herättää vielä 
uutta videosensuurikohua... 


MANGA VIDEO SAA 
KILPAILIJOITA 


| Island Recordsin omistama Manga Video ei ole 

kohta enää ainoa animen välittäjä Euroopassa. 

Uusia yhtiöitä nousee uusien nimikkeiden kanssa ja 
/ he kilpailevat halvempien hintojen ja paremman 

PA laadun avulla. Toiset uudet puljut eivät ole vakavalla 
asialla, vaan julkaisevat huonosti dubattuja sensaatio- 
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maisia nimikkeitä. Vakavasti otettavien tulokkaiden joukkoon voidaan laskea 
Kiseki, Anime Projects ja Pioneer. Kiseki julkaisee Masamune Shirowin ensim- 
mäistä sarjaa Black Magic M-66 sekä Robotech-sarjan jatkoa nimeltä Macross 
Plus. Ellette tunne Robotechia lähemmin, voin kertoa että se on japanilaista liike- 
juonittelua, jossa jättimäiset robotit ja intergalaktiset tunkeilijat odottavat tilaisuut- 
ta iskeäkseen näppinsä pieneen Maa-raukkaamme. Kaikille niille, jotka kaipaavat 
paljon verta ja suolenpätkiä, voidaan kertoa iloisena uutisena, että Kiseki on jul- 
kaissut jatkoa sarjaan Urotskidoj aka Legend of the Overfiend. Jopa audio-visu- 
aalisen alan jättiyhtiö Pioneer on hypännyt mukaan kilpailuun ja julkaisee anime- 
videot Tenchi-Muyo ja Moldiver, Tenchi-Muyo on yksi Japanin suosituimpia sar- 
joja, joten Pioneerilta voi odottaa löytyvän muitakin vahvoja kortteja. Manga 
Video pysyttelee kuitenkin vielä keulilla ja 
heiltä on tulossa Wings of Honne- 
amise, jonka odotetaan nouse- 
van yhtä suureen suosioon 
kuin Akira. Honneamisea 
on ollut tekemässä kol- 
me tuhatta piirtäjää ja 
sen tuottamiseen on 
kulunut kolme vuotta. 
Englanninkielisen 
dubbauksen odotetaan 
valmistuvan kesällä 1995. 


STREET FIGHTER II ANIME? 


En ole onnistunut vielä saamaan käsiini 
hittipelistä tehtävästä animesta 
muuta kuin nämä kuvat, mutta 
se on varmaa ettei tämä 
piirretty tule käsittelemään 
sienien poimimista met- 
sästä. Lupaan palata 
Street Fighter II - 
animen tiimoille kunnon 
arvostelun kanssa 
ennen pitkää. Vaikka 

















sitten 

täytyisi istua television 
ääressä puoli vuotta japanin 
sanakirja kourassa. Myös 
manga-sarjakuva Street 
Fighter on saatu Japanissa 
ja USAssa ulos. Pidetään 
peukkuja pystyssä, että rak- 
kaat lehtitalomme kiinnostui- 
sivat myös tästä räväkästä 
meiningistä... 


CATGIRL NUKO NUKO 
Crusader Video 

Engl. dubbaus 

90 minuuttia 


Professori Kyu on saanut tarpeekseen vaimos- 
taan nimeltä Akiko Mishima ja päättää häipyä ku- 
vioista poikansa Ryun mukanaan. Hän työskente- 
lee puolivalmiin prototyypin kanssa. Kun proto- 
tyyppi myöhemmin viimeistellään kuolevalla kis- 
salla, siitä tulee hyväsydäminen sankari Catgirl 
Nuko Nuko. Kuulostaako kipeältä tarinalta? Juuri 
tällaisesta järjettömyydestä anime hakee tolkutto- 
man tehonsa. Professori Kyu hoivaa Nuko Nukoa 
ja hänet otetaan perheeseen. Catgirl näyttää ulkoi- 
sesti tavallisen näppärältä tytöltä, mutta hänellä 
on salaisia supervoimia, joiden avulla hän estää 
pikkuveljensä Ryunin joutumasta äitinsä käsiin. 
Tarina menee yhä kummallisemmaksi, kun näiden 
kahden osapuolen välillä nousee sota siitä, kumpi 
saa pitää huolta pikku Ryunista. Äiti Akikolla on 
apunaan ennen kaikkea huipputekniikan hallitseva 
asetehdas Mishima Corps sekä sodassa vam- 
mautuneet apulaiset Arisa ja Kyoko, jotka tekevät 
kaikkensa päästäkseen eroon Nuko Nukosta, 
jonka ainoa pyrkimys puolestaan on saada Ryun 
takaisin. Vaikka se merkitsisi sitten puolen kau- 
pungin räjäyttämistä taivaalle ja yhtiön budjetin 
viemistä konkurssin partaalle. Animaatiot ovat 
värikylläisiä ja kauniita, mikä luo merkillisen risti- 
riidan. Crusader Video on onnistunut hyvin eng- 
lanninkielisessä dubbauksessa. Catgirl Nuko 
Nuko on lähes kaikenikäisille sopiva filmi, vaikka 
en menisi takaamaan, että kaikki pitävät tästä... 


Pisteet: 7 / 10 





MANGA-KILPAILU 


Nyt saat päätähuimaavan tilaisuuden voittaa videopaketti Akira - Double Pack, joka 
koostuu kahdesta kasetista. Toinen kasetti sisältää englanniksi tekstitetyn alkukielisen 
elokuvan ja toisella kasetilla kerrotaan miten tämä maailman paras animaatiofilmi tehtiin. 
Lohdutuspalkintoina jaamme kakkoselle ja kolmoselle Semicin sarjakuvapaketin. 

Olet mukana näiden huimien piirrettyjen palkintojen arvonnassa, kun vastaat 


kortilla oikein seuraavaan kysymykseen: 


Kuka loi klassikoksi nousseen manga-sarjakuvan ja anime-filmin Dragon 


Ball Z (josta on sittemmin tehty myös snes-peli)? 


1 Masamune Shirow 
2 Akira Toriyama 
3 Katsuhiro Otomo 


Kun keksit oikean vastauksen, lähetä se mieluiten postikortilla osoitteella: 
Manga-kisa 2/95, Super Power, PL 317, 33101 TAMPERE. 
Vastausten pitää olla perillä toimituksessa viimeistään 15. maaliskuuta, 


Onnea matkaan! 


BLACK MAGIC M-66 
ar aieke 
45 minuuttia 


Masamune Shirow on tehnyt sen jälleen — 
Dominionin ja Appleseedin jälkeen saadaan vii- 
mein hänen ensimmäinen sarjansa Eurooppaan. 
Tämä OAV perustuu hänen omaan sarjakuvaansa 
ja käsittelee elämää Venuksella kaksi tuhatta 
vuotta sitten. Sotavoimien taistelusuunnitelma 
käynnistyy erämaassa mystisissä olosuhteissa ja 
planeetalla olevat uusien taistelurobottien proto- 
tyypit M-65 ja M-66 heräävät eloon. Taistelu- 
robotit lähtevät armottomaan kujanjuoksuun. 
Robotit luonut mies on tehnyt sellaisen pikku 
virheen ohjelmoidessaan M-66:n, että se uhkaa 
tappaa luojansa lapsenlapsen nimeltä Ferris. 
Sotajoukot ja Colonel Arthur tekevät kaikkensa 
estääkseen robottia pääsemästä lapsen luo, 
mutta heillä on vastassaan kaikkien aikojen 
monipuolisin tappokone. Tämän hullunmyllyn 
keskellä toimittaja nimeltä Sybel uskoo voivansa 
tehdä elämänsä uutisjutun, mutta se osoittautuu 
hänen elämänsä suurimmaksi virheeksi. Sybel ja 
Ferris saavat taistella henkensä edestä, sillä 
sotavoimat toteavat jäävänsä alakynteen!? 
Masamune Shirowin animaatio on moitteetonta, 
kuten aina, mutta se ei ole hänen työnsä kaikkein 
vaikuttavin puoli, vaan tarinankuljetus ja vahvat 
henkilöhahmot, jotka saavat filmit elämään. Tässä 
animessa on kaikkea mitä toivoa sopii, enkä osaa 
kuin hämmästellä, että tämä 1987 tehty OAV on 
yhä kärkitasoa. 


Pisteet: 7/10 


ROUJIN Z 
Manga Video 
Engl. dubbaus 
90 minuuttia 


Kun kuulin ensi kertaa puhuttavan Katsuhiro 
Otomon, Akiran luojan, olevan aikeissa tehdä elo- 
kuvaa vanhuksista ja heidän ongelmistaan, aloin 
ihmetellä mikä hänen päässään oli niksahtanut. 
Anime vanhojen miesten asuntolasta? Eihän sel- 
laisessa voi olla mitään tolkkua... Mutta olin vää- 
rässä, sillä tämä on huimaa katseltavaa. Tarina 
sijoittuu tulevaisuuden Japaniin, missä vanhusten- 
hoidosta on tullut suuri ongelma, sillä yli neljännes 
kansasta luokitellaan vanhuksiksi. Kansantervey- 
destä vastaava ministeriö sekä Nishibashi 
Corporation yrittävät säästää rahaa ja työvoimaa 
kehittämällä laitteen, joka hoitaisi kaiken likaisen 
työn. Laite nimeltä Z-001 on valtava sänky, joka 
syöttää, kylvettää, kuivaa, viihdyttää sekä toteuttaa 
muutkin tarpeet, joita ei viitsi tässä eritellä — 
kyseessä on siis täydellinen koneellinen hoitaja. 
Ensimmäinen testaaja on Mr Takazawa, jonka 
kotihoitajan Harukon mielestä kone on kylmä ja 
epäinhimillinen. Mutta Terveysministeriö vie 
Takazawan yksityiseen sairaalaan ja kytkee hänet 
koneeseen Z-001. Haruko uskoo kaiken olevan 
täysin järjestyksessä, kunnes hän saa Takazawalta 
merkillisen viestin tietokoneeseensa. Silloin Haruko 
aloittaa kovan kamppailun Terveysministeriötä, 
Nishibashi Corporationia, poliisia ja sotavoimia 
vastaan. Ja sehän voi päättyä vain täyteen 
katastrofiin. 


Pisteet: 8 / 10 
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IPS & 
ricks! 





TAL KOMBAT II « SNES 


Mortal Kombat II on ollut viime kuukausien ajan lukijoiden ehdoton 
suosikki: vinkkejä, temppuja ja vilunkeja on lähetetty paksu nippu. 
Näyttää siltä kuin arkadiversio 3.1 olisi todella käännetty kaikkine 


salaisuuksineen snes-kasetille. Niinpä päätimme uhrata tämän kuun 
vinkkisivuista suurimman osan juuri tälle pelille. Ensi numeroon 
kaivataan kipeimmin tietoja Donkey Kong Countryn oikopoluista ja 
muista oveluuksista. 


m HEITÄ VASTUSTAJA 
HAPPOALTAASEEN 


Dead poolissa voi käyttää salaista Pit-lope- 

i . tusta. Kun ruutuun tulee Finish Him, pidä 
a m 4 i Alalyönti ja Alapotku pohjassa ja suorita 
upperkutti, niin vastustajasi lentää kaaressa 
taustan happoaltaaseen. Kun saman tempun 
suorittaa Kombat Tombissa, vastustaja jää 
roikkumaan katon piikkeihin. 


Temppuja, joita emme 
ole tarkistaneet. Toivot- 
tavasti ne toimivat... 


TAISTELE SONYA 
BLADEN KANSSA 


Nitistä Jade käyttämällä pelkkiä potkuja tai 
ylälyöntejä (molempien on väitetty toimivan), 
niin saat kohdata alkuperäisen Mortal 
Kombatin ykkösnaisen Sonya Blade. 


: H 
KÄTKETYT TYYPIT 










issa neljä taistelijaa kummalle- 
stelijan energiamittari menee 
toinen. Tämä ottelu kestää 


Jade on Kitanan vihreä versio, jonka saat vastaasi 
kun voitat juuri ennen kysymysmerkkiä olevan tais- 


hauskaa sähläämistä 
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telun pelkillä alapotkuilla. Jaden kanssa pärjää mel- 
ko helposti, mutta seuraava piilotaistelija on paha: 
Smoke. Smoke ei koreile mahtavilla erikoisilla, mut- 
ta on sekä vahva 
että pelottavan 
nopea. Tätä har- 
N maapukuista ninjaa 
2 vastaan pääsee, 
EEPIILE kun painaa Alas 
sekä Start Portal 
Stagessa silloin kun 
ruudun reunassa on 
tyyppi, joka huutaa 
"Toasty”. Kun käy- 
tät taistelussa pal- 
jon upperkuttia, 
saat todennäköi- 
sesti nopeammin 
Dan Fordenin ruu- 
dun nurkkaan. Vii- 
meisenä muttei 
vähäisimpänä on 
Noob Saibot, jota 
vastaan pääsee 
voittamalla 50 otte- 
lua peräkkäin. 
Nimessä on MK II:n 
ohjelmoijat Boon ja 
Tobias väärinpäin. 


00 WINS 


MUNNNKOSIINNNISISNIINTNNNNSNSIN SSN SSINSS 





VOITA OTTELU NOPEASTI 


Kun olet ruudussa, jossa näkyy kaikki taistelijat, 
paina Alas, Ylös, Oikea, Ylös, Vasen ja Select, niin 
kuulet äänen. Pystyt nyt hakkaamaan vastustajan 
ottelussa parilla vaivaisella iskulla. 


ANNA KONEEN VALITA 
HAHMO 


Jos et jostain syystä halua valita itse taistelijaasi, 
voit antaa snesin tehdä valinta painamalla Ylös ja 
Start ruudussa, jossa pelaajat valitaan. 


TAISTELE ILMAN 
HEITTOJA 


Jos kaipaat lisähaastetta, koeta tätä: kun kumpikin 
pitää Ylälyönnin ja Alas pohjassa taistelijoiden 
valinnan jälkeen, ottelussa ei voi käyttää heittoja. 


PONG 


Tässä on viimeinen ja kaikkein huimin salaisuus. 
Mene kaksintaisteluun ja taistele 250 (kyllä, 250) 
ottelua. Tämän jälkeen pitäisi päästä pelaamaan 
vanhaa kunnon Pongia, 70-luvun simppeliä 
tennispeliä. Valitettavasti tämä konsti epäonnistui, 
kun avustajamme yritti sitä, mutta Pong on taatusti 
kasetilla mukana, joten yrittäkää löytää se! 





Oletko törmännyt liian vaikeaan pomoon? Etkö löydä 
mistään tiettyä erikoisasetta? Onko viimeinen kenttä 
liian paha? Tarvitsetko asiantuntijan apua? Älä epä- 
röi, kirjoita meille: Super Power / Pro's Corner, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. 


SUPER METROID e SNES 


1. Olen juuttunut yhden maailman pohjalle, pienten 
hyppelevien eläinten sekaan, enkä pääse enää 
takaisin ylös. Olen ymmärtänyt, että tässä pitäisi 
loikkia seinien välissä, mutta en onnistu siinä. 


E. Kettunen, Karhula & T. Euvo, Pori 


Nämä hypyt pilaavat peli-iloa hankaluudellaan. Monet 
juuttuvat tähän kohtaan. Tässä täytyy tehdä pyöräh- 
dyshyppy kohti oikeaa seinää ja painaa, juuri oikealla 
hetkellä, yhtaikaa Vasemmalle ja Hyppy. Muuta 
vinkkiä ei ole. Tätä pitää vain harjoitella ja harjoitella. 


2. Olen Norfairissa, mutta en onnistu löytämään 
Grappling Beamia. Missä se on? 


Samus U:gista 


Kun voitat Norfairissa pomon, joka yrittää painostaa 
sinut nurkkaan, mene vasemmalle seuraavaan huo- 
neeseen ja sitten alas. Kun olet pudonnut alas asti, 
mene vasemmalle hakemaan Grappling Beam. 


ZELDA III e SNES 


1. Kuinka pääsen Kuolemanvuoren palatsiin? 
2. Hylian järven keskellä on pieni saari, jossa on 
sydämen palanen. Miten sinne pääsee? 


Harri Virtanen, Mäntsälä 


3. Olen jäänyt jumiin Kuuhelmen kanssa. Kun astun 
tähden päälle, kuuluu outo ääni ja silti Kuuhelmi on 
yhä rotkon toisella puolella. Voisitteko auttaa? 


Joonas Suotamo, Espoo 


4. Kun on saanut kolme riipusta ja menee noidan luo, 
niin miten noita tapetaan? 
5. Mistä pääsee Pimeän maan kylään? 


Aloittelija 


1. Teleport-neliöstä pääsee Pimeään maahan. Muutut 


samalla jänikseksi. Siirry kukkulan kohdalle ja käytä 
peiliä, niin voit mennä Valon maassa linnan luo. 

2. Sinne pääsee Pimeyden maasta peilin avulla. 

3. Hyppää kerrosta ylempää reiän yläreunalta alas. 
4. Sinkoa taikapallot miekalla (tai haavilla) takaisin. 
5. Kylään pääsee Valon maan metsässä olevan 
teleport-neliön avulla. Tarvitset taikanuijan, että voit 
luoda puutapit alas, kun tulet metsästä kohti kylää. 
Toinen konsti on mennä Pimeässä maassa hakapys- 
syn (Hook shot) avulla joen yli rikkinäisen sillan 
yläpuolelta 1. palatsista länteen. 


ACTRAISER e SNES 


Kuinka voi voittaa viimeiset 6 pomoa, 
jotka tulevat päälle yhtä aikaa? 


Minotauruksen voi voittaa kulkemalla 
edestakaisin, kunnes pomo tulee alas, 
ja sitten iskemällä nopeasti. Varo vain 
kirvestä, jonka hän heittää sinua kohti. 

Ihmissuden voi nitistää seisomalla 
keskellä ja hyökkäämällä silloin, kun se 
on kahdella alimmalla tasanteella. Odo- 
ta tulipallojen lähtöä ja hyökkää. 

Harhauta faarao kulkemalla hänen 
alitseen. Kun saat faaraon maahan, 
iske niin nopeasti kuin voit. 

Tulidemonia pitää iskeä alhaalla 
oikealla tasanteella. Se käy melko sujuvasti. 

Käärmejumala on sen sijaan kova luu. Pysyttele 
lähellä, ettet anna hänelle tilaisuutta polttaa sinua ja 
käytä miekkaa ennen kuin hän putoaa alas. 

Jäälohikäärme käyttää erilaisia magioita, mutta sitä 
ei ole vaikea kukistaa. Heiluta miekkaa nopeasti. 


BRAIN LORD e SNES 


1. Kuinka Ancient Ruinsin toisessa kerroksessa oleva 
ensimmäinen ongelma ratkeaa? 
2. Kuinka areenalla taistellaan? 


Markku M Mäkelä, Masku 


1. Pelin vinkki menee seuraavasti: "Ongelmassa on 
kolme lukua. Kerrottuna niistä tulee 30, yhteenlas- 
kettuna 10. Ensimmäinen luku on pienin, toinen suu- 
rin ja kolmas jää jäljelle.” Vastaus on 2, 5 ja 3. Paina 




















IGN 


ensin toista nappia, sitten viidettä ja lopuksi kolmatta. 


2. Puhu omistajan kanssa toisessa kerroksessa. Hae 
Duplicate Key asekaupasta. Kun palaat omistajan 
huoneeseen avaimen kanssa, saat luvan taistella. 
Mene kerros alaspäin, huoneen ala- 
— laitaan ja jatka vasemmalle tiskin ta- 
kaa. Mene odotushuoneessa oikeal- 
le ylös ja avaimella oikealla olevasta 
ovesta. Nitistä sininen ritari ja puhu. 
odotushuoneessa miehelle, niin 
homma järjestyy. 


LAGOON e SNES 


Jaska, älä hävitä hyvää peliä. Tar- 
vitset lisävoimia päihittääksesi jää- 
linnan pomon. Palaa jäälinnasta 
ensimmäiseen kylään, josta hait 
prinsessan riipuksen. Osta "pallo", 
joka palauttaa voimasi maksimiin. 
Se maksaa hunajaa (10.000). Osta 
myös pienempi eliksiiri ja palaa 
jäälinnaan. Aseta ovella pienempi 
eliksiiri valmiustilaan, että kerkiät 
painaa sen käyttöön, kun voimasi 
hupenevat. Koita säästää kallis musta pallo myö- 
hempään käyttöön, sillä ohitettuasi ko. pomon et voi 
enää palata takaisin. Peli on yksinkertainen, mutta 
vaatii ajattelemista, kuten kaikki roolipelit, ja sisua. 


62-vuotias old man 


Kiitokset neuvoista! Toivottavasti Jaska, jonka kysy- 
mys oli lehdessä 1/95, on kuulolla! 


BLACKHAWK e SNES 


Mistä löytyy toinen sillanavain 3.luolakentässä? 


Blackhawkissa avaimia voi käyttää useamman kerran, 
joten toista avainta ei tarvitse löytää tässä kentässä. 
Pidä huolta, että saat mukaasi avaimen, jota käytit 
ensimmäisen sillan aktivoimiseen. 
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FATAL FURY SPECIAL + SNES 


ART OF FIGHTINGIN RYO HAHMOKSI TAI VIHOLLISEKSI 


Painele Alas, Alas/Oikea, Oikea, Alas/Oikea, Alas, Alas/Vasen, Vasen ja X kun ruutuun tulee Takara-logo. 
Kun onnistut liikuttamaan ristiohjainta oikein, ruutu muuttuu sinsieksi js voit ottaa Ryon pelihahmoksesi. 


Jos haluat pelata häntä vastaan uudella kentällä, joudut ensin selvittämään pelin vaikeimmalla tasolla 
häviämättä yhtään ottelua. 





Nyt teidän on jälleen aika osoittaa High Scores - 
kykynne pelaajina! Jos haluatte sn Ka 
osallistua kilpailuun, jonka voittajalle SUPER NES 
lähetetään Semicin sarjakuvapaketti, ser 

niin tee huipputulos meidän valitse- — STRIKE 
massamme Kuukauden pelissä ja Mi 
lähetä meille kuvaruudusta valokuva, = 7=Ro 


joka todistaa tuloksesi. Ellei sinulla = Wutecity1 aika-ajo 





= ae i 2.40.90 Jarkko Saarinen, WES ; 
ole valitsemaamme peliä, tai ellet KT 
usko pärjääväsi tuloksellasi, voit MORTAL KOMBAT DR. MARIO 
[N un mn uu " " " / ikko Miettinen, Taso 20 Anu Sinkkonen Hamina 
lähettää myös tuloksiasi muista k naa 
as R 36 000 500 Jan Sjöblom DUCK TALES 2 
peleistä (valokuvan kanssa!), jos 26 185 000 Ville Tavio, Naantali eetä onpa 1" 


haluat vain päästä listoille. Onhan PILOTWINGS Tt. 
Super Powerin sivuille pääseminen == kusee Japan Course 
jo kunnia sinänsä! -11 — Jani Sairainen, Imatra 


L AINE TA SOLAR JETMAN 
Pitäkää mielessä, että kunniasanat tai väärennetyt = 257340 pan de 5771 Sakari Ronkainen 
vanhempien allekirjoitukset eivät riitä todistamaan — 501300 Reijo Tomperi, Keuruu 
huippupisteitänne, vaan mukana täytyy olla valo- SUPER TURRICAN 
kuva. Tv-ruudusta kuva kannattaa ottaa pimeässä S MALL-STARS 426 775 Olli Vaajoensuu, H:ki 
, E aal ES Lost Levels 
ilman salamaa, mutta GAMEBOYnN pikkunäyttöön 
pitää saada ulkopuolelta (kattolampusta tms.) matot n GAME BOY 
valoa. Lähetä paras tuloksesi osoitteella: 
Super Power / High Scores, SUPER MARIO KART —F-1 RACE 
PL 317, 33101 TAMPERE Mario Circuit 1 Course A, Australian track 
1.01.93 Markus Koskinen, H:ki 0.37.71 Jori Murto 


1.04.25 Jarno Pärnänen, Pirkkala 0.37.81 Tommi Äärelä, Rauma 
1.06.12 Tommi Orassaari, Vantaa 0.38.10 Tero Lehto, Mynämäki 


KUUKAUDEN PELI SUBERENPIRE MA 00 


SUPER PUNCH OUTI! iäihisiansasu — 181 timon ton 


5 690 Olli Väänänen, Helsinki 
KUINKA 


STARWING METROID II 

NOPEASTI 69 500 Erno Aalto, K koski 1h 47 Lari K Kokkol 

ES rno o, Kuusankoski min Lari Korva, Kokkola 
LYÖOT DRAGON 68 900 Markus Taskinen Kuopio 
CHANIN? ZELDA - LINK'S 
Se kilpailuun osallistuja, joka J ZELDA HI AWAKENING 
nuijii Dragon Chanin kaik- 000 — Timo Aatola, Kotka 185 — Pauli Varonen, 
kein nopeimmin, ja lähettää 000 — Jarno Pärnänen, Pirkkala Lappeenranta 





siitä valokuvan todisteeksi 
toimitukseen viimeistään 20. 
maaliskuuta, voittaa Semicin RP 
komean sarjakuvapaketin. 
Onnea matkaan! 


002 Paavo Sissala, Sundom 
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Welcome to Jurassic Park! 


Sen jälkeen kun arvostelimme Jurassic 
Parkin numerossa 2/94 (91 % muuten), 
ovat lukijat pyytäneet kerta toisensa 
jälkeen peliopasta. Tässä se viimein on, 
A STE TT IKE EKKS IMI osista. 
Aloitamme kevyesti muutamalla 


pikkuvinkillä... 


LMAOSEMUULUGE. 


O Ainoat aseet, joita on pakko 
käyttää pelin aikana, ovat 
"Rocket Launcher ja Snare Rifle. Muut 
vain tainnuttavat dinosaurukset 
pieneksi hetkeksi. 


O Kun olet sisätiloissa, dinosau- 
ruksia rynnistää joka suunnalta. 
Silloin täytyy pitää etäisyyttä ja 
ampua dinoja ennen kuin ne hyök- 
käävät. Ulkosalla ei saa mennä liian 
lähelle pensaita, koskaa raptorit 
YLE A [TE E KSSII UI EN 


Ole aina valppaana, kun T-Rex- 
STI OITSNE TU LEN ETUSIN 
vaan luja rummutus) alkaa soida. 


O OTK KSS EI LEVEIEVIOE] 
vähiin, voit aina mennä sisään ja 
ulos rakennuksesta, jossa on 
ammusvarasto. Ammukset 
uusiutuvat aina kun kuljet ovesta. 


Peliopas. 





6) Kerää kaikki raptorien munat 
kasaan niin nopeasti kuin voit, 
että pääset niistä pian eroon: 


O) Tarkista kaikki tietokonepäät- 
teet sen jälkeen kun olet käyn- 
nistänyt keskustietokoneen. Jotkin 
toiminnot eivät onnistu muualla. 


Käytä sisäistä puhelinta, jos 


haluat siirtyä paikasta toiseen 
mahdollisimman nopeasti. 


Super POWER W 2/95 





DINOSAURUSPUISTON KARTTA 

==] 11] (EVE) 

F: North Utility Shed 
G: Raptor Nest (pesä) 


A: Visitor's Centre 


B: Nebular Utility 
Shed (varasto) 


C:Raptor Pen (häkki) Varo T Rexiä 


D: Beach Utility 
Shed (rantavarasto) 













HELIPAD 





SYMBOLIEN MERKITYS KAIKISSA 
KARTOISSA 


/  Kanankoipi 
Ensiapulaatikko 
Kaasukranaatteja 

D Shotgunin ammuksia 
Tainnutusnuolia 

F Snare Riflen 
ammuksia 

€ Rocket Launcherin 
ammuksia 

ID-henkilökortti 

Röntgenlasit 

| 1-UP NRKETSETTE 


ES HEITTO VEE EKIN GNESTSEN) 






Dinosaurukset parveilevat Edin 
ympärillä kuullakseen soakkunoita. 





Kuten hyville koirille, myös dinosau- 
«ruksille voi opettaa helposti temppuja. 
"Makaa” on yksi kätevä käsky. 





mP I P Kaukosäädettävä autotallinovi 
] | | N | N E PIN . - 
s s EmNN'! , | ! on näppärä. Jos se toimii. 





VIE KONTROLLI- 
KESKUKSEEN 
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SYMBOLIEN MERKITYKSET KAIKKIIN KARTTOIHIN 


A Kanankoipi 
Ensiapulaatikko 
Kaasukranaatteja 

D Haulikon ammuksia 
(Shotgun) 

: Tainnutusnuolia 

.F = Snare Riflen 

ammuksia 

Rocket Launcherin 

ammuksia 

g) ID-henkilökortti 

|? MTT OTSEKTI: 

USEIN ETTE 


E S TI EIMSS VEE IK O TSUESSEN] 


i) 


JOHN 
HAMMONDIN -- 
ID LÖYTYY 
KATOLTA 


KS TS UL TTS ETSIN IEEE KTKT: EI 


vierailijoiden keskukseen... 








FLOOR 1 




















KÄYNNISTÄ KES- 
KUSTIETOKONE 
TÄSTÄ KONEESTA 





-w? 





Dinosauruksilla on paljon yhteistä 
nykyisten lintujen kanssa. Kuten nyt 
+ halu istahtaa sähkölankojen päälle. 








Tässä kuvassa ei erotu hieno kello, joka 
hohtaa pimeässä ja tekee kaikki kaverit 
LESS IIKSI SÄ 





p eli opas — Super POWERN v | 


ROBERT 


LUTTITMTIN 


ID:LLÄ 


| 


ST: Hermokaasu 
(säästä pelin myöhempiin vaiheisiin) 


= 






Ne 
N 





4 
Stetsonpäinen lehmipoika on . ja 
VEI EEI STT ETS S MT 1D ; 
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MURER NEs 


toimituksen mielipiteet kaikista ennen vuoden 1994 loppua julkaistuista snes-peleistä. Tai ainakin 
pelikelpoisista kaseteista. Hyppäsimme niiden pelien yli, joiden tärkein sisältö on japanilainen 


teksti — millä niitä arvioisi? Monia arvioita on korjattu jälk 


Iviisaas 


ti, tuoreimpana esimerkkinä 


Donkey Kong Gountry, joka sai peräti 100 %. Se on osoittautunut "vain" 97 prosentin peliksi. .. 


Acrobat Mission 
Teichiku €) 
Jap 

8 MBIt 

räiskintä — ei onnistunut. 

Super Power: Ei testiä 
Coconuts 

Tasoloikka 0) 
8 MBit 

Muistuttaa Sonicia — siilin tilalla 
hauska. 

SuPo: Ei testiä 

Enix 

Seikkailu 

8 MBit 

Tyylikäs ja hyvin rakennettu. 
Nintendo-lehti 2/93 
Actraiser 2 

Toiminta 

Jap/US 

Yksipuolisempi kuin ykkönen, 
mutta rankempi. 


Shoot em up 

Varhainen yritys tehdä rankka 
Action Pachio 
Jap 

on koira. Karkea eikä kovin 
Actraiser 

Jap/US/Fin 

Vaihtelua kaivattaisiin. 

Enix (0) 
12 Mbit 

SuPo: Ei testiä 


Seikkailu 
Runsas tasoloikkaseikkailu. 


Addams Family 
Jap/US/Fin 
Paikoin turhauttavan hankala. 


Ocean (71) 
8 MBit 
Nintendo 11-12/92 








Ocean '73 
Makean näköinen, mutta 


Addams Family - 
Seikkailu 

Jap/US/UK 

turhauttava kuten ykkönen. 
Enemmänkin... 


Pugsley's Scavanger Hunt 
8 MBit 
SuPo: Ei testiä 


| 


= 


Adventures of 


Batman & Robin 
Konami 

Toiminta 0 
US/UK 

16 MBit 


Komea katsella, epätasainen 
kokonaisuus. Batman-faneille. 
SuPo 1/95 

Aerobiz 

Koei 

Strategia (0) 
Jap/US 

8 MBit 

Sim City lentokoneiden kanssa. 
Vaikkei tietenkään yhtä 
loistokas... 

SuPo: Ei testiä 

Aero the Acrobat 
Sunsoft () 
Tasoloikka 

US/UK 

8 MBIt 

Älä anna raskaan äänitaustan 
häintä. Hienoa ilman ääntä. 
SuPo: Ei testiä 

Aladdin 

Capcom 

Tasoloikka (I) 
Jap/US/Fin 

8 MBIit . 

Muhkean hieno grafiikka, mutta 
turhan helppoa konkarille. 
Nintendo 2/94 

Alcahest 

Sguare 

Seikkailu 

= £& 
8 MBit 

Alkuun mukavalta tuntuva Soul 
Blazer-klooni käy äkkiä her- 
moille. 

SuPo: Ei testiä 

Alien 3 

Acclaim 

Shoot'em up 

US/Fin (5 
8 MBit 

Hyytävä ja hieno, juuri oikea 
alien-tunnelma. 
SuPo 2/93 


SNES-0pas = Super POWER M 2/95 


s O) 
8MBit 

SuPo: Ei testiä 

Tasoloikka 

Nimi mipii korvia, mutta itse 


Alien vs Predator 
Mätkintä 

Jap/US 

Luultavasti karkein hyvän lisens- 
sin väärinkäyttö kautta aikojen. 
Alfred Chicken 
Mindscape 

US/UK (80) 
8 MBit 

touhu ei ole hullumpaa. 

SuPo: Ei testiä 


Urheilu 
Kentän tasalla on hankala pelata. 


Amazing Tennis 
Absolute 

Jap/US (77) 
8 MBit 

Muuten toimivaa lätkimistä. 
SuPo: Ei testiä 


American 
Gladiators 


Gametek 
Urheilu 


8 MBIt 


Kiduttavan typerästä show'sta 
tehty kiduttava peli. 
SuPo: Ei testiä 


Andre Agassi 
Tennis 


Tecmagic 
Urheilu 


8 MBit 


Huonoimpia tennispelejä snesillä. 
Tökerö ohjaus upottaa pelin. 


SuPo: Ei testiä 


Another World 


Interplay 
Seikkailu 


Jap/US/Fin 
8 Mbit 88 
Poikkeuksellinen kokemus 


suoraan toisesta maailmasta. 
Nintendo 5/93 





Arcana 


HAL 
RPG 
Jap/US 
8 MBit 


Kolmiulotteinen roolipeli. Ei 
mitään Final Fantasy -tunnelmaa. 
SuPo: Ei testiä 


Arcus Odyssey 


Renovation 
Toiminta 


US 
12 MBit 


RPG-yritelmä, joka sisältää 
pelkkää toimintaa. Ja huonoa 
sellaista. 

SuPo: Ei testiä 


Art Of Fighting 


Takara 


Mätkintä 

Jap/UK 

16 MBit 

Tarpeeton ja kömpelö 
kolikkopelikäännös. 
SuPo: Ei testiä 


Asterix 


Infogrammes 

Tasoloikka 

UK 

4 MBit 

Asterix yksinkertaisena 
toimintana. Pätevä mutta... 
SuPo: Ei testiä 


Astral Bout 


A-Wave 
Urheilu 
Jap 

2 GO 
Beat 'em up- ja wrestling- 
sekoitus, joka menee karkeasti 
metsään. 

SuPo: Ei testiä 


Astro Go! Go! 


Meldac 

Kilpa-ajo 

Jap G) 
8 MBit 

Valju F-Zero-kopio, joka 
julkaistiin vain Japanissa. Mihin 
tällaista tarvittaisiinkaan... 

SuPo: Ei testiä 


3D Golf 
T&E Soft 
Urheilu 
8 MBit 
Yksi parhaista swesin golf-peleis- 
tä, mikä ei sano vielä paljon. 


Augusta Masters 
Jap 
SuPo: Ei testiä 


Axelay 


Konami 
Shoot 'em up 

Jap/US/Fin 

8 MBit 0) 
Hauska avaruusräiskintä, jossa 
huimaava grafiikka. 

SuPo 1/93 





Bart's Nightmare 


O 


Acclaim 
Seikkailu 
Jap/US/Fin 
8 MBit 
Rankat äänet ja pähkähullu 
tarina. Liian vaikea aloittelijalle. 
Nintendo 3/93 


Batman Returns 
Beat 'em up 

Jap/US/UK 

Näppärä grafiikka ja hyvät äänet, 
mutta keskinkertainen tuntuma. 
Battle Blaze 

Sammy 

Jap/US 

Kolmastoista mätkintäpeli 
tusinassa. 


Konami 

8 MBit & 
SuPo 1/94 

Mätkintä O 
8 MBit 

SuPo: Ei testiä 


< | R JAISNIINS 


Battle Cars 


Namco 
Kilpa-ajo 
US 


8 MBit 

Mode 7 -hurjastelua Mad Maxin 
tapaan. 

SuPo: Ei testiä 


Battleclash 


Nintendo 
Scope 

US/Fin (78) 
8 MBit 

Yksi Nintendo Scopen parhaita 
pelejä. 

SuPo 1/93 


Battle Grand Prix 
Jap/US 


8 MBit 


Kaukaa ylhäältä seurattava kilpa- 
ajo ei voi olla hauskaa. MOT. 
SuPo: Ei testiä 


Naxat 
Kilpa-ajo 


Double Dragon 
Tradewest 

US/Fin (75) 
8 MBit 

kahden hittitiimin maineella. 
Nintendo 7-8/94 
Battlemaniacs 
Tradewest 

Vaikea mutta todella hauska. 
Varsinkin kaksinpelissä. 


Battletoads & 

Beat 'em up 

Puolitekoinen yritys rahastaa 
Battletoads in 

Beat 'em up D 
US 

8 MBit 

SuPo: Ei testiä 


Hudson 
Tasoloikka 

Näyttää hienolta, mutta liian 
löysää ollakseen hauskaa. 

Electro Brain 

Urheilu 

8 MBit O 
Poikkeuksellinen mätkintä, jonka 


Beauty and the 
Beast 

Jap/US/Fin O 
8 MBit 

SuPo 2/95 

Best of the Best 
Jap/US/Fin 

kaataa heikko peliohjaus. 
Nintendo 5/93 





Big Run 


Jaleco 
Kilpa-ajo 
Jap 

8 MBit 


Yksi ihan ensimmäisistä sWesin 
lisenssipeleistä. Kaamea! 
SuPo: Ei testiä 


Bill Laimbeer's 
Combat 
Basketball 
Hudson 


=. |) 


Urheilu 
4 MBit 
Ei tämä koripalloa ole. Rähjää ja 


töni kunnes kyllästyt. 
SuPo: Ei testiä 


Bio Metal 


Athena 
Shoot 'em up (68) 
Jap/UK 

8 MBit E 
Mukiinmenevä räiskintä. Musiikin 
teki 2 Unlimited. Huh! 

SuPo: Ei testiä 


Birdie Try 


Toho 
Urheilu 
Jap 

8 MBit 


Toho on tehnyt yhden vankan 
pelin. Se ei ole kuitenkaan tämä. 
SuPo: Ei testiä 


Blackhawk 


Interplay 
Seikkailu 
US/Fin 

8 MBit 
Brutaali ja vaikuttava seikkailu, 
jota on pakko kokeilla. Huikeaa 
meininkiä — katso arvio tässä 
numerossa. 

SuPo 2/95 





Blazeon 


Atlus 

Shoot *em up 
Jap/US 

8 MBit 


O 




































Gundamin innoittama avaruus- 
peli, joka hyytyy matkalle. 
SuPo: Ei testiä 


Brett Hull Hockey Captain America 


Accolade 


— Mindscape D) 
Urheilu (43) Beat 'em up 
i ; US/Fin UK 
Blazing Skies v sn | 
Namco Tarkoitus on kiitettävä, mutta Kolikkopelinä surkea. Swesillä — 
Toiminta ohjaus ja rakenne tökkivät. vähän huonompi. 
Jap/US/Fin SuPo: Ei testiä SuPo: Ei testiä 
8 MBit 


Epärealistinen lentotuntuma ja 
liian helppoja tehtäviä. 
Nintendo 1/93 


Bubsy the Bobcat 


D 


— Caveman Ninja 2. 


Data East (D 


Accolade 
Tasoloikka 
US/Fin 


Tasoloikka 


Blues Brothers Jap 


16 MBit 8 MBit 
Titus , Loistoanimaatiot. Nopea mutta Leikkii olevansa Joe & Macin 
Tasoloikka ohjauksessa puutteita. seuraaja. Puolitekoinen hyppely- 
yst SuPo 2/93 seikkailu. 


- . SuPo: Ei testiä 
Perusmallin tasohyppely, jossa 


on surkea ohjaus. 
SuPo: Ei testiä 


Bugs Bunny - 


Rabbit Rampage Championshi 


Pool 


O 


Sunsoft 
B.0.B Tasoloikka Mindscape 
Electronic Arts US/Fin Urheilu 
Räiskintä 12 MBit UK 
US/Fin Jatkaa Sunsoftin tyylikkäiden, 8MBit — -— 
8 MBit köykäisten Warner-pelien sarjaa.  Vähälle huomiolle jäänyt biljardi- 


peli. Vaihtoehto Side Pocketille. 
SuPo: Ei testiä 


Hyvää menoa ja p-a-l-j-0-n 
kenttiä. Voi väsyttää. 
SuPo 1/93 


SuPo 4/94 


Champions World 


Class Soccer - 


Boxing - Legends 


of the Ring 


Bulls vs Blazers 
Jap/US Acclaim 


Electronic Arts (0) 
8 MBit Urheilu 


Urheilu 
Electro Brain -— i 
Ei mikään NBA Jam mutta mainio UK 


Urheilu a. 
US/UK korispeli silti. 8 MBit . ; 
8 MBit SuPo: Ei testiä Vaikkei tässä ole selviä vikoja, 


Paras nyrkkeilypeli Super Punch 
Outin jälkeen. Realistinen. 
SuPo: Ei testiä 


paljon parempaakin futiskähinää 


Cacoma Knight 
Polystar 
Ongelma 
Jap/US 


4 MBit 


Oix erilaisilla taustoilla. Ei siis 
sovi sWesin arvolle... 
SuPo: Ei testiä 


Brain Lord 

Enix 

Seikkailu 

US 

12 MBit 

Typerästä grafiikasta huolimatta 


mukava seikkailu. 
SuPo 1/95 


löytyy. 
SuPo: Ei testiä . 
Chester Cheetah - 
kKemco 
Tasoloikka . 
US/UK 43) 
8 MBit - 
Pikkuhauskaa tasohyppelyä — 

California Games II mit? otjaus 1ökki pahasti 

Chessmaster 


DTMC 


Urheilu 
Jap/US 


Breath of Fire 


RPG Luut 
Kaamea jatko-osa hienolle 

Jap/US pelille. US/UK 

12 MBit 4 MBit 


SuPo: Ei testiä 


Cal Ripkin Jr. 
Baseball 


Mindscape 

Urheilu 

US/UK 

8 MBit 

Kelvollinen baseball-viritys. 


Jos haluaa pelata shakkia 
swesillä, tämä toimii. Siis jos... 
SuPo: Ei testiä 


Capcom ohjelmoi ja Sguare toi 
markkinoille. Hyvä roolipeli! 
SuPo 1/95 





Choplifter III 


Extreme 

Räiskintä 

US/Fin 

8 MBit 

Sotaa ja helikoptereita kaipaa-- 
valle joulu. Strategiaa niukasti. — 
Nintendo 6/94 — 


Super POWER M 2/95 SNES-0 as 61 


Parempi kuin useimmat. 
SuPo: Ei testiä 


Chuck Rock 


Sony Imagesoft 

Tasoloikka 

US/Fin 

8 MBit 

Värikäs, mielikuvituksellinen 
käännös Amiga-pelistä. 
SuPo 1/94 


Clay Fighter 


Interplay 
Mätkintä 

US/Fin 84) 
16 MBit 

Älyttömän hauskoja ja komeita 
hahmoja, mutta vähän hutera 
ohjaus. 

SuPo 2/94 


Clay Mates 


Interplay 
Tasoloikka 

Jap/US/Fin 

8 MBit 

Outo muovailuvahaeläinseikkailu, 
jossa on huimia ideoita. 
Nintendo 6/94 


Cliffhanger 


Sony Imagesoft 

Toiminta 

US/Fin 

8 MBit 

Surkuhupaisa elokuvapeli. Samaa 
luokkaa kuin Last Action Hero, 
jos ymmärrätte... 

SuPo: Ei testiä 


Clue 


Parker Brothers 
Lautapeli 


US 
4 MBit 
Salapoliisipeli Cluedo snes- 


versiona. Pitkäveteistä ja 
raskasta. 
SuPo: Ei testiä 


Combattribes 


Tradewest 
Beat 'em up 

Jap/US D 
12 MBit 

Ihan Tradewestin Double Dragon 
-pelien tyyliä, mutta huonompaa. 
SuPo: Ei testiä 


Cool Spot 
Virgin 
Tasoloikka 

US/Fin (I) 
8 Mbit 

Upeasti piirretty, animoitu ja 
väritetty omaperäinen peli. 


SuPo 1/94 


Cool World 


Ocean 
Seikkailu 
US/UK 

8 Mbit 


62 SNES-0 as = — Super POWER M 2/95 


Tyylikäs grafiikka ei nosta tätä 
keskinkertaisuudesta esiin. 
SuPo: Ei testiä 


Cosmo Gang 

Namco 

Räiskintä () 
Jap 

8 Mbit 

Perinteinen räiskintä, jossa on - 


kipeitä pomoja, 
SuPo: Ei testiä 


Cosmo Gang - The 
Puzzle 


Namco 
Logiikka 


4 MBit 

Epäonnistunut Tetriksen tyylinen 
jatko Cosmo Gangille, 

SuPo: Ei testiä 


Cybernator 


Konami. 
Shoot 'em up 
Jap/US/UK 
8 Mbit 


D 


Kunnon paukutusta Konamin 
malliin, Miksei tätä ole tuotu 
Suomeen? 

SuPo: Ei testiä 





Cyberspin 
Takara 

Kilpa-ajo 

Jap/US 


8 MBit 


Anime-pohjainen moottoripyörä- 


"seikkailu. Tyypillisiä ongelmia. 


SuPo: Ei testiä 


Daffy Duck 


Sunsoft (D) 
Tasoloikka 

US/Fin 

8 MBit i 

Makea grafiikka ja hauskoja 
ääniä, mutta vähän vaihtelua. 
Jap/US 


Nintendo 4/94 
8 Mbit 
Tykitystä vanhaan Taiton malliin. 


Kelpaa hyvin, jos sitä kaipaa. 
SuPo: Ei testiä 


Darius Force 


Taito 
Räiskintä 


Jap O) 


Darius Twin 


Taito 
Räiskintä 
Jap/US/Fin 
8 MBit 


Hieno grafiikka ja paljon 


toimintaa. Vähän vanhentunut. 
Nintendo 4/93 

Desert Strike 
Electronic Arts 
Action/Strategia 

US/Fin 

8 MBit 

Sotastrategiaa, jossa sulava vie- 
ritys ja tarkka grafiikka. 
Nintendo 5/93 

Devil's Course 


T&E Soft 

Urheilu 

Jap 

8 MBit 

Golf-peli, jonka valttina on 
persoonallinen kenttä. 

SuPo: Ei testiä 
Dimension Force 
Räiskintä 

Jap/US 

Vanhanaikainen avaruustykitys, 
joka ei toimi enää. 


Asmik O 
8 MBit 
SuPo: Ei testiä 


Dino City 
Irem 

Tasoloikka 

Jap/US 

8 MBit 

Perinteistä hyppelytoimintaa. 
Pikku dinot pääosissa. 

SuPo: Ei testiä 


Dirty Challenger 


Yutaka ; 
Urheilu 

Jap 

8 MBit 


Jälleen yksi köyhä painipeli 
oudolta yhtiöltä. 
SuPo: Ei testiä 


Donkey Kong 
Country 


Nintendo 
Tasoloikka 
Jap/US/Fin 
32 MBit 


DJ 


Ei ansaitse ihan arviomme sataa 
prosenttia, mutta sNesin parhaita 
pelejä silti. 
SuPo 5/94 








Lazersoft 


Doomsday Warrior 
Mätkintä 
Jap/US 


8 MBit 


Mikään kaksintaistalu ei ohita 
SFII:ta. Varsinkaan tämä. 
SuPo: Ei testiä 


Doraemon - World 
of Faries 
Epoch 


Jap G) 


Tasoloikka 
8 MBit 


Pirteä päähahmo, mutta eväs- 
pakkauksesta puuttuu pari voi- 
leipää. Tämä jättää tyhjän olon. 
SuPo: Ei testiä 


Tradewest 


Double Dragon V 
Mätkintä 
Jap/US 


24 MBit 


Yllättäen mätkintäpelien häntä- 
päätä. DD menettää maineensa. 
SuPo 5/94 


Dr Franken 


Elite 

Seikkailu 

UK 

8 MBit 

Ei toimi ssesillä lainkaan niin 


vakuuttavasti kuin ce:llä. 
SuPo: Ei testiä 


Dragon 

Virgin 

Beat 'em up 

US/Fin 

16 MBit 

Omaperäinen ollakseen 
suoraviivaista mätkintää. 
SuPo 2/95 


O 


Dragon Ball Z 

Bandai 

Beat 'em up (O 
Jap 

8 MBit 

Puoliksi omaperäinen beat 'em 


up, joka perustuu manga-sarjaan. 
SuPo: Fi testiä 


Dragon Ball Z2 2 


Bandai 
Beat 'em up 
Jap 


16 MBit 

Kuten ykkönen, mutta uusia tais- 
telijoita ja iskuja. 

SuPo: Ei testiä 


Dragon's Lair 


Elite 
Seikkailu 
US/Fin 

4 MBit 


67 


Reilusti parempi kuin wesillä. 
Vaikkei se sano vielä paljon. 
Nintendo 1/93 


Drakkhen 


Kemco 

RPG O 
Jap/US/UK 

8 MBit 

Yksi snesin ensimmäisistä 
roolipeleistä, joka ei pärjää 

enää. 

SuPo: Ei testiä 


Dream Probe 
Riot 
Tasoloikka 


Jap & 
8 MBit 
Onneksi tämäntyylisiä mätkintä- 


tasoloikkia ei enää tehdä. 
SuPo: Ei testiä 


Dungeon Master 
RPG 

Jap/US/UK 

Vanha PC/Amiga-RPG, jossa ei 
ole japanilaisten mielikuvitusta. 


. O 
8 MBit 
SuPo: Ei testiä 


Tasoloikka 
Muhkea ja persoonallinen, mutta 


Earth Worm Jim 
Virgin : 
US/Fin 91) 
24 MBit 

ohjauksessa on pientä häikkää. 
SuPo 1/95 


Eguinox 
Sony Imagesoft 

Seikkailu D) 
Jap/US/Fin 

8 MBit 

Toimintaa ja seikkailua 
erikoisessa 3D-näkökulmassa. 
Nintendo-lehti 6/94 


Evil Sword 


Polystar 

Toiminta €) 
Jap 

8 MBit 

Heikkoa japanilaista toimintaa. 
Miekkaa heiluttava tyttö päässyt 
päärooliin. 

SuPo: Ei testiä 


EVO - The Search 
for Eden 
Ta 


; O 


12 MBit 

Maapallon kehityksestä kertova 
seikkailu. Enemmän toimintaa 
kuin strategiaa. 

SuPo: Ei testiä 


Exhaust Heat 


Ocean/Seta 
Kilpa-ajo 
Jap/US/Fin 


8 MBit 

Ilmestyessään hurmasi Mode 7 - 
tehosteilla. Teho on kadonnut. 
Exhaust Heat II 
Seta 

Jap/US & 
8 MBit 

Setan oma apusiru. Näppärää! 
SuPo: Ei testiä 

Extra Innings 

Jap/US O 
8 MBit 

piakin baseball-pelejä on tehty. 
SuPo: Ei testiä 


Nintendo-lehti 4/93 
Kilpa-ajo 

Nopea F1-peli, jossa käytössä 
Sony Imagesoft 

Urheilu 

Mukavaa mutta tylsää. Parem- 


Eye of the 
Beholder 


Capcom 
RPG 
Jap/US 

8 MBit 

Vaikea ymmärtää miksi Capcom 
osti tämän ja myi oman Breath 
of Firen pois. 

SuPo: Ei testiä 

F1 Pole Position 
UBI 

Kilpa-ajo 

Jap/UK 

8 MBit 

Toivottoman hankala formulapeli, 
jota ohjataan ylhäältä. UBI 
pystyy parempaan. 

SuPo: Ei testiä 

F1 Grand Prix 

Part II 

Video System 

Kilpa-ajo 

Jap 

12 MBit 

Olisi kelvannut kolme vuotta 
sitten, mutta ei kyllä enää. 
SuPo: Ei testiä 

Faceball 2000 
Bullet Proof 

Toiminta 

Jap/US 

Hienoa puuhaa neljälle 
GAMEBOYlla. Sama ei päde Snes- 
versioon. 


4 MBit 
SuPo: Ei testiä 


Family Dog 


TeHO €) 
Tasoloikka 

US/UK 

8 MBit 

Yksi TeHO:n kehnoista yrityksistä 
tehdä hyppelyseikkailu. 

SuPo: Ei testiä 


Fang of Edo 


Micro World 

Toiminta 

Jap 

8 MBit 

Mukavaa vartin verran, muttei 
pitempään. Ansainnutkin jäädä 
Japaniin. 

SuPo: Ei testiä 


Fatal Fury 


Takara 
Mätkintä 

Jap/US 

12 MBit 

Ei mitenkään huono, sillä 
ilmestyi ennen SFII-aaltoa. 
Ikääntynyt. 

SuPo: Ei testiä 


Fatal Fury 2 


Takara 

Mätkintä 

Jap 

24 MBit 

Yksi parhaista mätkintäpeleistä 
SFII:n ja MKII:n jälkeen. 

SuPo 5/94 


FIFA Soccer 


Electronic Arts 
Urheilu 

US/Fin O) 
8 MBit 

Yksi ihan parhaista futispeleistä 
(ainakin ennen Perfect Elevenin 
tuloa). 

Nintendo 6/94 


Data East 
Mätkintä 


Fighter's History 
Jap/US 82. 
20 MBit 


SFII-kopio, josta Capcom nosti 
metelin. Hyvää työtä silti. 
SuPo 4/94 


Final Fantasy II 
RPG 

Jap/US 

Karusta grafiikasta huolimatta 
tarina on kestävää laatua. 


Sguare 
8 MBit (2 
SuPo 2/94 


EET IISSTI TIT. 





Final Fantasy III 


D 


Sguare 
RPG 
Jap/US 
24 MBit 


Kaikkein paras ja monipuolisin 
roolipeli tähän mennessä. 
SuPo 1/95 





Final Fantasy - 
Mystic Ouest 
Jap/US/UK (D 
4 MBit 
Sopii kiinnostuneille, joille FF II 
ja FF III ovat vielä liian raskaita. 
SuPo 1/94 

Final Fight 

Capcom 

Beat 'em up 

Jap/US/Sve 

8 MBit 

Yksi parhaista sivulle vierivistä 
mätkintäpeleistä. Vanha... 
Nintendo 11-12/92 

Final Fight Guy 
Capcom 

Beat 'em up 

Jap 

8 MBit 

Sama juttu kuin yllä, yksinker- 
taisempi. Codyn paikalla on Guy. 
SuPo: Ei testiä 

Final Fight 2 

Capcom ä 
Beat em up 

Jap/US 

10 MBit 

Tyylikäs mutta vaisu jatko-osa 
klassikolle, 

SuPo: Ei testiä 

Final Stretch 

LOZC 

Kilpa-ajo 

Jap 

8 MBit 

Tuntematon,ei hullumpi autopeli, 
jossa DSP-siru käytössä. 

SuPo: Ei testiä 

Fire Dodgeball 
Sunsft 

Shoot em up 

Jap 

8 MBit 

Sunsoftin vain Japanissa julkai- 
semat pelit ovat usein romua. 
Niin tämäkin. 

SuPo: Ei testiä 





Super POWER M 2/95 


First Samurai 


Kemco 
Toiminta 
UK 


Tämän Amiga-klassikon ses- 
versio yltää alkuperäisen tasolle. 
SuPo: Ei testiä 


Flashback 


Sony 

Seikkailu 

US/Fin 

8 MBit 

Kypsemmälle swes-pelaajalle 
loistopeli, jos ei kaipaa tekstiä. 
SuPo 2/94 





Flintstones 


Taito 

Tasoloikka (5 
US/Fin 

8 MBit 

Kekseliäs rakenne ja melko 
näppärä toteutuskin. 

Nintendo 4/94 


Flintstones - The 
Movie 
Ocean 

Tasoloikka 

US/Fin 

8 MBit 

Jälleen yksi tarkoitukseton 
tasohyppelyseikkailu Oceanilta. 
SuPo 1/95 


Flying Hero 
Sofel 

Shoot em up 

Jap 

8 MBit 

Keskinkertaista räiskintää 
japanilaisissa kehyksissä. 
SuPo: Ei testiä 


Full Throttle 
Racing 


Gametek 
Kilpa-ajo 
UK 


) 


8 MBit O) 


Jokseenkin niin tylsää kuin 
moottoripyöräpeli voi olla. 
SuPo: Ei testiä 


Fun 'n Games 


Tradewest 
Askartelu 
US/Fin 
8 MBit 


176) 





SNES- 


Hyvin rakennettu vaikka kipinää 
kaipaisi. Mainio nuorimmille. 
SuPo 4/94 


F-Zero 

Nintendo 

Kilpa-ajo 

Jap/US/Fin 
4 MBit 


Mahtavaa! Ensimmäinen Mode 7 
-peli pitää vieläkin pintansa. 
Nintendo 6-7/92 


Boxing 
Acclaim 
Urheilu 
8 MBit 
Vanha kunnon tynnynvatsa ei 
ansaitse tätä. 


George Foreman's 
US/UK 
SuPo: Ei testiä 


Ghost of Kitaro 
Bandai 

Beat 'em up (D) 
Jap 

8 MBit. 


Pikkuhauskaa mäiskettä. Paljon 
animea ja mangaa mausteena. 
SuPo: Ei testiä 


Konami 


Goemon Warrior 2 
Seikkailu 
Jap 


16 MBit 


Mystical Ninjan jatko-osa. Pakko 
tsekata, vaikka kieli on japania. 
SuPo: Ei testiä 


Goal 


Jaleco 
Urheilu 
= US 


8 MBit 

Futispeli joka olisi voinut olla 
jotain, ellei kelvoton vieritys 
tuhoaisi peliä. 

SuPo: Ei testiä 


Gods 


Mindscape 

Toiminta (0) 
US/Fin 

8 MBit 

Ongelmia ja strategiaa. Hyvä 
grafiikka. Ohjaus hakkaa vastaan. 
US/Fin 


Nintendo 6/93 
4 MBit 
Mutkikasta ja hauskaa selvitet- 


tävää nuoremmille pelaajille. 
Nintendo 11-12/93 


Goof Troop 


Capcom 
Ongelma 


Ensi numerossa lisää! 


opas| = 








POWER- UP 






g O Wunderbaum, 
|| O Wunderbaum, 
lehväs urhool- 
liset... wie geht 
das schlager? 
Was, ist joulu schon iiber? 
Und die glöag auch! Eikä 
lukijoilta ole tullut yhtään 
kunnon joululahjaa! Onneksi 
äitimuori antoi pitkät kalsa- 
rit, että tarkenee kirjoittaa 
tätä palstaa kylmävaraston 
lämpöisessä toimituksessa. 
Mutta mennään asiaan... 


Korkeasti arvostettu Doktor 
Kiitos ainoasta hintansa arvoisesta lehdestä. 

1. Onko Wolfenstein 3D yhtä hyvä snesillä kuin 
PC/Mac-versiona? 

2. Onko SNES-versiota sensuroitu? 

3. Tuleeko Nintendon VR-kypärä (ne kiikarit) 
Suomeen ja milloin? 

4. Tuleeko Doom snesille? 

PS. Jättäkää ne rotat rauhaan! 

Hobby Killer 3D 


Moi hupimurhaaja! 

1. Ei se oikein pärjää... 

2. Kyllä, väkivaltaa ja verta on poistettu. 

3. Jos tarkoitat Nintendon Virtual Boyn (VR32:n) 
laseja, niin julkaisua voi odottaa ehkä syksyllä. 
4. Ei, mutta sen sijaan ID Software tekee täyttä 
vauhtia uudenlaista huippuversiota Ultra 64:lle. 
Dr von S 


Herve! 

Olisi kysymys. Tuleeko SNESIn jälkeen muuta 
Nintendoa ja jos niin milloin? 

Hobby Killer 3D 


Sano terve! 

Tuleehan se sieltä kun vähän potkii... niin kuin tulee 
uusia pelikoneitakin. Virtual Boyta odotellaan tänä 
vuonna Suomeen ja Ultra 64 on valmis syksyllä, 
joskin Suomen maihinnousu jää kai ensi vuoteen. 
Dr von S 


Parahin herr doktor, 

Olen miettinyt uuden, paremman pelikoneen hankki- 
mista. Mutta koska niiden paremmuudesta on vaih- 
televia mielipiteitä, ajattelin että sinä voisit auttaa. 
Kannattaisiko ostaa Jaguar ja toivoa pelien parane- 
van, tai odottaa kunnes 3DO halpenee, tai odottaa 
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vielä pitempään, että Saturn, Play Station ja Ultra 64 
tulevat kauppoihin, tai ostaa kallis tietokone, johon 
saisi paljon melkein ilmaisia pelejä? Lyhyesti sanot- 
tuna, mikä konsoli/tietokone on kaikkein paras / hin- 
tansa arvoisin ja mille voi odottaa parhaita pelejä? 
Uberspieler J 


Parahdin lukija, 

kysytpä sinä hankalia! Jaguarin ostaminen tuntuu 
huonoimmalta mainitsemistasi vaihtoehdoista, sillä 
Atari ei tunnu saavan koneelle hyviä pelejä kuin kou- 
rallisen. Jos 3DO:n hinta tipahtaa tuonne snesin 
lukemiin, alkaa hinta/ hyötysuhde houkutella - muu- 
ten kehotan miettimään tarkkaan. PC tai Mac tulee 
tosiaan aika kalliiksi ja koska nykyään useimmat 
hyvät uudet pelit tehdään CD-ROMiille, ei niitäkään 
voi kopioida. Näin pelien hinnat nousevat aika kor- 
kealle myös. Jos siis nämä vaihtoehdot hylätään, niin 
jäljelle jää kolme tulossa olevaa tykkiä, joilta ainakin 
minä odotan kaikkein eniten. On vaikea sanoa mikä 
näistä nousee kärkeen, enkä totta puhuen ole varma, 
että yhden koneen hankkiminen riittää, jos on inno- 
kas pelaaja. Ultra 64 vaikuttaa niin lupaavalta, etten 
uskalla suositella sitä ennen julkaistavia koneita. 

Dr von S 


Toiveita! 

1. Uudet pelikasetit. Voisiko pelin nimen jälkeen 
laittaa pelin luonteen (esim. nro 4/94, sivu 11) ja 
arvio-osastoon pisteiden lisäksi lehden numeron, 
missä arvostelu! 

2. Super NESille Suomessa julkaistut RPG-pelit, jos 
mahdollista, paremmuusf(?)järjestyksessä! Jos 
arvosteltu, niin lehden numero. 

3. Olisiko mahdollista, esim. joka lehden ensimmäi- 
sessä numerossa, julkaista listat edellisen vuoden 
julkaistuista peleistä luonteittain ja mahdollisen 
arvion lehden numero ja pisteet!! 

4. Onko snesille strategiapelejä? 

5. Lehteen (jos se kerta rupeaa ilmestymään kk:n 
välein) ostaa, myy, vaihtaa -palsta!! 

6. Onko USAn version ja Suomessa myytävässä 
PALissa mitään muuta eroa kuin suomalaisen muka- 
na tuleva suomenkielinen johdanto- & ohjekirja? 
(pelaamiseen tarvittavan adapterin lisäksi!) 
Keurulainen Timo 


Kuultu on! 

1. Hyvä idea, katsotaan jos saadaan mahtumaan. 

2. Lista RPG-peleistä ja -seikkailuista julkaistiin 
numerossa 2/94. Uutta ei kannata koota aivan vielä. 
3. Tässä numerossa alkaa SNES-kirjasto, johon 
kootaan kaikki olennaiset pelit. Myös luonne, pisteet 
ja lehden numero, jossa testi on ollut, mainitaan. 

4. Kyllä vaan. Mahdatko tarkoittaa esim. sotapelejä? 
Miten olisi Desert Strike? Vaikkapa Syndicate, Super 
Bomberman ja Lemmings sisältävät omanlaistaan 
strategiaa. 

5. Tällä tietoa palstaa ei aloiteta. 

6. Ne on suunniteltu toimimaan eri jännitteellä ja eri 
resoluutiolla. USA-versio pyörii hitusen nopeammin, 
eikä niissä ole "surureunoja” ruudun ylä- ja alalaidas- 
sa Itse peli on useimmiten aivan sama. 

PS. Oletko kotoisin Keurulta ja missäs se on? 

Dr von S 





— Haloo! 

1. Olen kuullut pelistä Mortal Kombat III snesille. 
Pitääkö juttu paikkansa? Milloin se tulee Suomeen? 
2. Tuleeko muita FX-pelejä kuin Vortex, Starwing ja 
Stunt Race FX? 

3. Tuleeko Mutant League Hockey snesille? 

4. Milloin ilmestyy Bubsy 2? 

PS. Super Power on paras! 

Leo Seestelä 


Hallo, hallo! 


1. Jaahas. Kyllä se ilmeisesti on tulossa loppuvuo- 
desta tai vasta -96 alussa. Mitään ei ole valmiina. 

2. Dirt Trax FX on tuore Super FX -autopeli, joka 
julkaistaan tänä vuonna. FX Fighter on myös valmis- 
tumassa ja se on samantyylinen kuin Segan Virtua 
Fighter. Nintendo on saamassa valmiiksi myös uutta, 
halvempaa siruaan, mutta peleistä ei ole tietoa. 

3. Ei ole kuulunut uutisia. Mutta EA julkaisee kyllä 
yleensä pelinsä myös snesillä. 

4. Bubsy 2 on julkaistu USAssa, mutta se on niin 
samanlainen kuin ykkönen, ettei sitä ehkä tuoda 
Suomeen. 

Dr von S 


Asiaa 

1. Laittakaa lehteen myyntipalsta. 

2. Enemmän kilpailuja lehteen. 

3. Julisteita mukaan, vaikka Star Wars -aiheisia. 
4. Arvostelkaa ihmeessä Jurassic Park 2, Syndicate 
ja Return of the Jedi! 

5. Tuleeko Clone War -aiheisia pelejä snesille? 
6. Missä SNES-peleissä tulee mukana hiiri? 

7. Tuleeko snesille Mortal Kombat 3? 

8. Mainitse SNesin paras lentokonepeli, autopeli, 
tasohyppely, tappelupeli ja ampumapeli. 

Kiitos! 

Star Wars -fani 


Hyvää asiaa sinullekin! 

1. Ei laiteta tällä tietoa. 

2. Niitä on aika reilusti jo ennestään. 

3. Työn alla, vaikkei ehkä Star Wars -aiheinen... 

4. Kyllä. Numeroissa 1/95, 2/95 ja 3/95! 

5. En ole kuullut ainakaan uutisia. 

6. Tiedän vain Mario Paintin olleen myynnissä tällai- 
sena pakkauksena. Hiirtä myydään erikseen. 

7. Ilmeisesti vuodenvaihteen 95-96 tienoilla. 

8. Tämä on sitten vain oma mielipide: Turn 'n Burn, 
Street Racer, SMB All Stars, Super SF II ja Ultimate 
Parodius. Ole hyvä! 

Dr von S 


Guten a)bend, b)mutka vai 


c)kurva 

1. Milloin Ultra 64 ilmestyy? 

2. Kuinka monta peliä U64:lle julkaistaan saman tien 
ja mitkä ne ovat? 

3. Onko se CD- vai kasettipohjainen? 

4. Tuleeko sen tyylisiä pelejä kuin Stunt Race FX? 
5. Paljonko laite maksaa? 

6. Paljonko pelit maksavat? 

7. Milloin Sony Play Station tulee ja paljonko se 
maksaa? 

Anonyymi 


Mein Antwort: A)bend 


1. Syyskuussa USAssa ja Japanissa. 

2. Doom, Cruis'n USA, Killer Instinct ja Turok on 
luvattu tänä vuonna. Muitakin varmasti tulee, mutta 
tarkkoja päivämääriä ei ole tiedossa vielä. 

3. Nintendo puhuu kasetista (cartridge), mutta huhut 
kertovat myös CD-lisälaitteesta, joten saapa nähdä. 
4. Varmasti. Mutta tarkempia tietoja ei ole vielä. 


5. 200 — 250 dollaria USAssa eli 1000-1250 mk. 

6. Suunnilleen nykyisten sves-kasettien verran. 

7. Japanissa hinta on reilut 2000 markkaa ja 
Euroopan julkaisu tapahtuu syyskuussa, jolloin hinta 
tulee olemaan lähempänä kolmea tuhatta. 

Dr von S 


Bonjour Dr Horst, 

1. Onko totte, että Sega Saturn käsittelee 900 000 
polygonia sekunnissa ja Ultra 64 selvittää vain 

100 000? Virtua Fighter -pelikaappi yltää lukuun 

180 000, joten eikö U64 selviä edes siitä? | 

2. Onko sinulla tietoa Super Mario World 2:n ja Zelda 
V:n tilanteesta? 

3. Ovatko U64-pelit vielä kalliimpia kuin nyt jo liian 
hintavat snes-pelit? 

Köyhä snes-pelaaja 


Bonsoir vähävarainen, 

1.Pitää paikkansa, että Saturn yltää noin hurjaan 
lukuun. Ultra 64:n nopeudesta ei ole tarkkaa tietoa. 
Vuosi sitten Nintendo sanoi, että vähintään 100 000, 
joten aikomus on varmasti päästä korkeammalle. 

2. SMW2 on työn alla, mutta siitä ei kerrota mitään 
tietoja, ja Zelda V ilmestyy myös ehkä vuoden sisään, 
mutta Nintendo ei paljasta siitäkään mitään. 

3. Toivottavasti eivät... 

Dr von S 


Eaagh! Hyvä Tohtori! 

1. Nesiä syrjitään! Nykyään kun lukee Super Poweria 
siellä yläkulmassa lukee: SNES, SNES, SNES, SNES. Onko 
NES kuollut ja kuopattu? Olihan se sentään Marion 
ensimmäisen osan äiti. 

2. Raivaako Ultra 64 snesin unten maille? 

3. Miksi Sega ja Nintendo tappelee? Näin kuvan 
eräässä lehdessä, jossa Mario ja Sonic olivat 
mukiloineet toisensa. 

PS. Onko Dr. Wiili rumakin? 

PPS. Kuvailkaa Wiilin huonetta. 

PPPS. Onko Wiili sukua tohtori Wilylle? 

Tahtoo tietoa 


Ja tietoa tulee! 

1. Niin minustakin! Kysymys on kuitenkin siitä, ettei 
NESille enää julkaista juuri hyviä pelejä. 

2. Kyllä sneskin tietysti joskus vanhenee, muttei vielä 
pariin vuoteen ainakaan... 

3. Juu, lapsellista tuollainen nahistelu. MegaDrive ja 
SNES ovat olleet kovat kilpailijat, siinä koko juttu. 

PS. Hmm, kauneus on katsojan silmässä. Näkörajoit- 
teisen silmässä hän voi olla kauniskin. 

PPS. Pyöreä, pehmustettu, kalterit ikkunoissa, 
mukavuuksina läjä pelikoneita ja televisio... 

PPPS. Tuskin sentään. Wiili ei ole Capcom perillisiä. 
Dr von S 


Hellou 

Tässä tulee muutama kysymys: 

1. Onko NHL '95 parempi kuin Brett Hull Hockey? 
2. Minulle jäi epäselväksi se, että voiko Super Game 
Boylla pelata esim. Super Mario Land 1? 

3. Paljonko Super Game Boy suunnilleen maksaa? 
4. Tuleeko Star Wars Tie Fighter snesille? 

5. Entä Doom? 

Nimim. Darth Vader 


Haudi, Darth! 


1. Kyllä, minusta se toimii paljon sulavammin. 

2. Kyllä, sillä voi pelata kaikkia 38-pelejä. Uudet 
Super Gs-pelit vain pystyvät käyttämään mm. omia 
taustoja ja enemmän värejä, mutta toimivat ce:ssäkin. 
3. Se on SNES-kasettien hinnoissa. Tsekkaa kaupasta. 
4.-5. Eipä taida tulla. Doom tulee Ultra 64:lle. 

Dr von S 


Sega ja Nintendo 

Minulla on asiaa Segasta. Sega 16, joka ilmestyi 
kauan sitten, oli huippukone, jolloin snesin 
suunnittelijat potkivat äitiensä vatsoissa. Sega valtasi 
markkinat. Sen peleissä oli huippukrafiikka, joka pisti 
silmät pyörimään. Minä ostin Segan silloin. Minulla 
oli jo NEs 8bit. Segan äänet ja krafiikka olivat tosi 
hienoja ja mahtavia. Aika kului. Huhut snesistä 
alkoivat kuulua.. Hirmukone ilmestyi markkinoille ja 
siitä tuli huippumenestys. Sega jäi auttamatta 
toiseksi. Jos se olisi ilmestynyt nyt, siinä olisi 
varmaan paljon enemmän värejä ja muuta. Joten 
antakaa Segasn olla rauhassa. Älkää heittäkö siitä 
typerää vitsiä. Minulla on Sega ja SNES, eikä niiden 
välissä ole muuta kuin TV. Kumpikaa ei ole syöpynyt 
pöydästä läpi. Kummankin pelejä on yhtä hauska 
pelata. Mario ja Sonic ovat yhtä hyviä. Että se siitä, 
minulla on vielä pari kysymystä: 

1. Ilmestyykö Mortal Kombat 3 pian USAssa? 

2. Voiko adapteri vahingoittaa keskuyksikköä? 
Miten? 

3. Kuinka paljon ovat Nintendon vuositulot? 

PS. Sega ylös! 

T. Sonic 


Moro Siili! 

Tulipa siinä ankaraa tilitystä, mutta on joukossa asiaa- 
kin. Kummallekin on tehty tuhti nippu hyviä pelejä, 
mikä on kaikkein tärkeintä. Tuskin sNesin suunnittelijat 
kuitenkaan alle vuoden vanhoina laitetta kehittivät... 
1. Vuodenvaihteessa 95-96 kai. 

2. Olen kuullut puhetta ylikuumenemisesta ja sulak- 
keiden paukahtamisesta. En tiedä sen enempää. 
Mutta nolointa on se, että takuu raukeaa, jos adap- 
terin käyttö aiheuttaa vian uuteen koneeseen. 

3. Viime vuoden tuloksesta en ole nähnyt vielä tietoja. 
Mutta esimerkiksi USAssa Nintendon bruttomyynti oli 
4,3 miljardia dollaria vuonna 1993. Segan vastaava 
luku oli muuten 3,6 miljardia. Nämä kaksi ohittivat 
yhdessä esim. USAn elokuvamarkkinat! 

Dr von S 


Erikoisen hyvä tri S. 

Olisi hieman (todella vähän) kymysyksiä, mutta 
ennen niitä sanon: "Lehtenne on hyvä!”. Siis... 

1. Pystyykö snesiä laajentamaan, kuten Sega Mega 
Driveä (32X laitteella)? 

2. Mikä on Nintendon vastaus Segan Virtua 
Racingille? (Stunt Race on 20 kertaa huonompi). 

3. Kumpi on parempi: Sega Mega Drive vai 
Nintendon sNEs? Miksi? 

T: *Sähköiskun saanut pelidiktaattori” 


Arvoisa pelihitleri! 

Minulla on vastaukset surkean vähissä, mutta ennen 
niitä sanon: "Olet oikeassa. Ja kiitos.” Siis... 

1. Ihan tällaista teholisäystä ei ole, eikä sille ole yhtä 
suurta tarvettakaan. Mutta laajennuksia on, kuten nyt 
Super Game Boy ja sirut kuten SFX. 

2. Hmm, Virtua Racingin tasoinen peli ei pyöri sula- 
vasti nykyisillä 16-bittisillä koneilla. Ultra 64:lke tehty 
Cruis'n USA hakkaa kyllä Virtua Racingin jo 32-bitti- 
sessä arkadimuodossaankin. 

3. SNES on vankempi, värikkäämpi ja monipuolisempi 
kone, muttei Mega Drivessa mitään halveksimista ole. 
Dr von S 


Terve, arvoisa Dr von S 

1. Tiedän kyllä, että Nerve gas bombia raptoreiden 
pesän tuhoamisessa, mutta miten käytän sitä? 

2. Miten pääsen helikopteriin? 

3. Kertokaa vielä miten pääsen Eart laguunin luona 
olevaan ammusvarastoon? 

4. Voitteko vielä kertoa vähän muuta ennen pelin 
loppua? Muita kuin mistä saan munat tai ID-kortit? 








PS. Pientä oikaisua: Ellie Sattlerin ID-kortin saa 
laivalta Sub level 3:sta eikä 2:sta ja lan Malcomin 
Raptor Penin Upper levelistä eikä Sub levelistä!! 
PS. Pakko julkaista! 

PPS. Öh... mahtuuko tämä 2 aikaisemman "ÖH”- 
kirjeen joukkoon? 

Jäsen 004844 


Oh, jäsen! 

1.-4. Voi harmin paikka, lähetit Pro's Corneriin kuulu- 
van kirjeen minulle! Ei löytynyt vastauksia! Katso 
peliopasta sen sijaan (tässä numerossa)! 

PS. osa 1: Kiitos oikaisuista, vahinkoja sattuu. 

PS. osa 2: Menköön nyt tämän kerran! 

PPS. Ei, ei ja vielä kerran ei. Öh-vitsi on liian vanha. 
Dr von S 


Heipparallaa! 

Minulla on NHL '95 ja sNes Super Multi-Tap, mutta en 
saa millään peliin kuin kaksi pelaajaa. Missä vika? 
PS. Numerossa 5/94 sanoitte pelin esittelyssä, että: 
Pelaajia 1-5. 

Nimim. NHL-hullu 


Heipä vaan, 

Tämän pelin kanssa on tapahtunut katala erehdys. 
Kasetilla piti olla viiden hengen peli, kuten paljon 
muutakin ohjekirjassa mainittua: Play-offs: Best of 7, 
jättösyöttö, harhautuslaukaus ja heittäytyminen. Itse 
pelissä näitä toimintoja ei sitten kuitenkaan ole. Maa- 
hantuoja ilmoittaa, että: "Käyttöohjeisiin on valitetta- 
vasti eksynyt vääriä tietoja. ...Olemme erittäin pahoil- 
lamme tapahtuneesta, mutta olemme kuitenkin va- 
kuuttuneita että tulet nauttimaan pelistäsi.” Että näin. 


Dr von Topi 

Minulla on ongelma Final Fantasyn III:n kanssa. Olen 
pelannut pelin läpi, mutta loppukuvissa, kun Go-go 
putoaa pimeään, mustenee kuvaruutu, eikä jäljelle 
jää kuin musiikki. Eihän se voi olla tarkoitettu 
sellaiseksi? Jos en saa tietää lopusta, en ehkä saa 
peliäni vaihdettua uuteen, jos siinä on jokin vika. 
Kefka & Emperor Geshtal 


Moro fiktiohahmot! 


Annankin Topille erikosioikeuden vastata tähän 
kysymykseen: 

Jep, ei ne loppukuvat noin mene. Millä adapterilla 
olet mahtanut pelata peliä? Olen kuullut useammalta 
taholta, että Final Fantasy III:ssa voi tulla adapterien 
kanssa ongelmia? Useimmiten peli on prakannut jo 
noin 10 tunnin pelin jälkeen, mutta toiset ovat 
pelanneet paljon pitemmällekin. 

Dr von S & RPG-guru Topi 


VOITTAJAT MICKEY 
MANIA-KILPAILU 5/94 


Oikea vastaus oli, että Mikki Hiiri esiintyi 
ensi kerran elokuvassa Steamboat Willie. 


1. Palkinto Mickey Mania snes-pelikasetti 
Mikko Virtanen, Oulu 


2..6. Palkinto Mikki Hiiri T-paita ja lippis 


Mika Piiroinen, Joensuu 
Matti Ruoho, Helsinki 
Saila Reingold, Kotka 
Matti Svensk, lisalmi 

Mauri Vehviläinen, Suonenjoki 
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